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Profesor
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Los horarios de tutorias pueden cambiar por
diferentes situaciones, y ser diferentes cada semana, asi que
antes de acudir al despacho consultadlos. Conviene avisar
anteriormente a pablo.gonzalez@ehu.eus para no
coincidir con otra persona.

CONTENIDOS

Profesor de la
asignatura

Pablo Gonzéalez Nalda
lsi.vc.ehu.eus/pablogn/
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La asignatura

Universidad  Euskal Herriko
del Pais Vasco ~ Unibertsitatea

Contenipos Introduccion a los Sistemas Operativos: ver planificacion y
guia docenteenlaweb de la Escuela/ Asignaturas
por cursos / Introduccion a los Sistemas Operativos.

Planificacion
La asignatura se desarrolla en castellano aunque hay
documentacion en inglés, cosa completamente normal en una

ingenieria.

Es MUY recomendable tener aprobada “Programacion Basica”
de primer curso porque si no se domina no se podran hacer
programas de las partes practicas.

Asi mismo, es IMPRESCINDIBLE tener “Estructura de
Computadores” y “Arquitectura de Computadores” porque esta
asignatura es el puente entre el hardware y los programas de
usuario.
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Objetivos de la asignatura
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ConTenipos @ Adquirir conocimientos sobre la asignatura empleando en
lo posible la metodologia activa ABP (Aprendizaje Basado
en Problemas).

@ Dominar los contenidos teoricos de la asignatura: obtener
una vision funcional del sistema operativo como interfaz
del computador para el usuario y las aplicaciones.

Objetivos

e Comprobar programando en C lo explicado en la teoria.

@ Asimilar los mecanismos practicos basicos para la
instalacion, configuracion y administracion de un S.O.
GNU/Linux y de los sistemas de virtualizacion.

@ Comprender la influencia del Software Libre dentro del
desarrollo de Sistemas Operativos y de otros tipos de
aplicaciones.
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@ Estructura

9/28



Temario (A)
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CONTENIDOS

La asignatura la forman los siguientes temas:

Bloque tematico 1: Sistema Operativo.

@ Introduccion: funcion de los Sistemas Operativos.
Estructura @ Interrupciones y programa en memoria.

@ Mecanismo de Llamadas al Sistema. Kernel Linux.
Bloque tematico 2: Ficheros.

@ Gestion del Sistema de Ficheros e Intérprete de
Comandos. Usuarios y Seguridad.

@ Concepto de independencia del dispositivo y redireccion
de la entrada-salida.
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Temario (B)
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CONTENIDOS

Bloque tematico 3: Memoria

@ Desarrollo y Carga de Programas de C en Memoria:

Librerias estaticas y dinamicas. Gestion de Memoria.

o @ Gestion de Memoria.

Bloque tematico 4: Procesos

@ Gestion de Procesos.

@ Concurrencia de Procesos
Bloque tematico 5: Contenedores

@ Contenedores.
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Practicas (A)
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Contenibos Se trabajara en parte con la metodologia ABP, aprendizaje
basado en problemas. Todos los problemas se orientan a la
asimilacion de conceptos teoricos y habilidades practicas.

Ademas se trabajaran:
Estructura

@ Virtualizacion, maquinas virtuales (VM): VirtualBox.

e Aprendizaje de la distribucion Ubuntu (GNU/Linux) e
instalacion de Kubuntu en una VM.

@ Uso de redirecciones desde la linea de comandos,
programar ejemplos de entrada-salida. Manejo del
Sistema de Ficheros, derechos de acceso,
redireccionamiento y tuberias, montaje y otras tareas en
el intérprete de comandos.
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Practicas (B)
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CONTENIDOS

@ Manejo del Lenguaje C, uso de funciones de libreria y
ficheros cabecera. Uso de compilador: gcc, crear librerias
dinamicas y estaticas.

Estructura

@ Llamadas al Sistema
Ficheros:
Conocer las [lamadas al sistema que gestionan los
ficheros.
Crear programas que usen las Llamadas al Sistema de
Linux, en vez de las tipicas funciones de libreria.
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Estructura

Practicas (C)

@ Llamadas al Sistema

Procesos: Gestionar procesos usando comandos del bash.
Gestionar los procesos usando llamadas a Sistema
(interfaz del kernel Linux).

Controlar el envio de senales a los procesos usando
comandos del bash. Envio de senales a los procesos
usando Llamadas a Sistema.

Usar tuberias o pipes como elemento basico de
concatenacion de programas.

Comprobar la necesidad de los mecanismos de
sincronizacion entre los hilos de un proceso.

Introduccion a Docker como tecnologia ligada al nicleo
del Sistema GNU/Linux.
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Meétodo de trabajo en la asignatura
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CONTENIDOS

La asignatura se trabaja de forma Presencial y No Presencial.

@ Presencial, clases y examen final

@ Presencial y No Presencial, trabajo personal y en grupo
Método de trabajo Y 2 JO p y grup

Herramientas:

@ Bibliografia e Internet

@ e—gela
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Clases
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CONTENIDOS
Cuestiones que se deben tener en cuenta sobre las clases:

Las clases NO son obligatorias. No se evalta asistencia.

Se evalla el trabajo realizado y lo aprendido en ellas
HEEBLEbD (teoria y practicas) en los examenes parciales.

e El momento para realizar los parciales sera en horario de
clases o en las horas reservadas para ello, y sera avisado
y, si es posible, consensuado.

Aprovecha y permite aprovechar las clases.
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Método de trabajo

Bibliografia

Principalmente los apuntes y documentos que se proporcionen
en clase, en la web:
https://lsi.vc.ehu.eus/pablogn/docencia/IS0O/

Bibliografia en castellano:

@ Introduccion al hardware:
http://ebooks.lpude.in/computer_application/bca/
term_4/DCAP206_INTRODUCTION_TO_COMPUTER_
ORGANIZATION_AND_ARCHITECTURE_DCAP502_COMPUTER_
ORGANIZATION_AND_ARCHITECTURE.pdf

@ Libro de Gunnar Wolf, de la U.N. Autonoma de México:
https://sistop.gwolf.org/

@ De la URJC, en castellano: https://honecomp.github.io/

@ Eninglés: https://github.com/ossu/computer—science
The OSSU curriculum is a complete education in computer science
using online materials.
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CONTENIDOS

Método de trabajo

Bibliografia

Bibliografia en castellano:

o C. Rodriguez, I. Alegria, J. Gonzalez, A. Lafuente:

“Descripcion funcional de los Sistemas Operativos”.
Sintesis, 1996.

A. Silberschatz, J.L. Peterson: “Sistemas Operativos.
Conceptos Fundamentales” (tercera edicion y posteriores).
Addison-Wesley, 1994.

A. S. Tanenbaum: “Sistemas Operativos Modernos”.
Prentice-Hall, 1993 y ediciones posteriores.

F.M. Marquez: UNIX. “Programacion Avanzada”. Rama,
1993.

M. Milenkovic: “Sistemas Operativos: Conceptos y
diseno”. Mc Graw-Hill. 1994.

H.M. Deitel: “Sistemas Operativos” (segunda edicion).
Addison-Wesley, 1993.
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CONTENIDOS

Método de trabajo

Bibliografia

Bibliografia en otros idiomas:

@ Silberschatz “Operating System Concepts”:
http://codex.cs.yale.edu/avi/os—book/

e “Sistema eragileen deskribapen funtzionala”

e Stallings: “Sistema eragileak. Barnekoak eta diseinuko
printzipioak”

e Stallings: “Operating Systems: Internals and Design
Principles, Sixth Edition”
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Método de trabajo

Bibliografia

Bibliografia para las practicas

Sander van Vugt: Beginning Ubuntu Server Administration: From

Novice to Professional.
http://www.apress.com/9781430210825
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E-Gela/Moodle
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@ Toda la comunicacion (todo excepto temas personales
o confirmar horarios de tutorias) sera a través de
moodle/e-gela (dudas, normativas...) en el foro

Método di baj . .
SRR interactivo.

@ Por correo es necesario identificarse, explicar
correctamente el problema, y mejor poner al principio del
Asunto la etiqueta [ISO] y usar la cuenta ikasle.
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CONTENIDOS

Sistema de
evaluacion

@l Herrik
sitatea

~ Sistema de evaluacion

La evaluacion sera continua. Eso quiere decir que la
adquisicion de competencias en la asignatura se valorara con
pruebas escritas durante el curso, con preguntas sobre lo
trabajado tanto en las clases tedricas como practicas.

En cada prueba se debe obtener un 3,5 sobre 10 para
promediar. Si no, se pasa automaticamente a evaluacion final.

La nota final sera la suma de los examenes parciales, que
tendran un valor de entre 1y 3 puntos. Para aprobar es
necesario sumar 5 puntos.

@ P1(0y1): 2025-02-11 (fechas aproximadas)
P2 (2, 3y 4): 2025-03-11
P3(5y6): 2025-03-25
P4 (7y8): 2025-04-15
P5 (9): 2025-05-13
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Evaluacion Final
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CONTENIDOS

En las fechas oficiales de examen de Convocatorias Ordinaria y
Extraordinaria los examenes se valoraran sobre los 10 puntos
de la nota final. Para aprobar es necesario sumar 5 puntos.

Sistema de Las fechas son el 6 de junio a las 15h (Evaluacion Ordinaria) y
S el 17 de junio a las 9h (Evaluacion Extraordinaria).

Consultad [a Normativa sobre evaluacidn.
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Horarios

Periodol
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Martes

8:00-8:30
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10:30-11:00 |-Métodos Estadis .Me'tod?s Estadis
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11:00-11:30 |y iNFoRMATICA 1.1 [AULA INFORMATICA 1.1
11:30-12:00
12:00-12:30
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13:30-14:00 Bases de Datos
-Bases de Datos 1 ke
agata )
14:00-14:30 5y AULA INFORMATICA 1.2-AULA INFORMAT
AULA 17-AULA 1.7
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Intr ‘alos Siste
15:00-15:30 o ! ». GohALez
-Introduccién a los Siste AULA LT AULA 1.7
15:30-16:00 ». GONZiLE2
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16:30-17:00 I ieria del Software [AULA INFORMATICA 1.2
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