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Nombre y apellidos:

Escribe tu nombre y apellidos en esta hoja

No puedes utilizar mas hojas

Puedes utilizar lapiz, boligrafo, goma de borrar y corrector.

No puedes tener un movil encendido ni utilizar calculadora.

Recuerda que los programas en lenguaje C han de seguir las convenciones teéricas en papel, no las del
laboratorio.

[1 punto]

Disena el diagrama de flujo de un subprograma que reciba un nidmero, un coémputo total y
un contador. Este subprograma, si el nimero es positivo y par, lo sumara a la cantidad e
incrementara en uno el contador. En caso contrario no hara nada.

Diagrama de flujo del subprograma

Codifica el programa C correspondiente al diagrama de flujo anterior

Codificaciéon C del subprograma
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Codifica un programa C que especifique el prototipo del subprograma anterior, inicialice
las variables y lea un repetidamente valores enteros hasta que se introduzca un cero. Para cada
valor leido ird sumando todos los numeros pares y contandolos mediante el subprograma
anterior. Al final los mostrara en pantalla.

Prototipo del subprograma y programa principal en C
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