Etxerako ariketa (baldintza egitura)

Piezaren errore-kontrolak

Diseinatu eta idatzi programa bat, pieza bati hiru errore-kontrol egiten dizkiona. ALTUERA 7 eta 9 artean izan behar du, ZABALERA 2.5 eta 8.5 artean, baina ezin da ez 3 ezta 3.5 izan eta KODEA, berriz, A, B, C, edo D izan daiteke. Erroretako bat detektatu bezain laster, PIEZA ONARGAITZA pantailaratuko da. Baldin kontrol guztiak zuzenak badira PIEZA ONARGARRIA pantailaratu. 

