VBASIC – 9 LABORATEGIA: While agindua
Helburuak:

· Aplikazio edo programen diseinua (Algoritmoak: fluxu-diagrama).

· Egitura errepikakorren erabilera eta ulermena hobetzea: (While sententzia)

· Egitura errepikakorren sententziak baldintzazko egiturekin konbinatutako programak idaztea
· Laborategi honetan erabiliko ditugun VB-objektuak:
· Sarrera datuentzako: InputBox
· Irteera datuentzako: PictureBox
CommandButton eta PictureBox objektuak erabiliz, ondorengo Visual Basic interfazea duen programa idatzi: 
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1. Ariketa: Ebatzita dagoen ariketa
Diseinatu eta idatzi programa bat, N zenbaki oso bat emanda, N zenbaki hori lehena den edo ez kalkulatzen duena:

Programaren diseinua:

Zenbaki bat lehena da, bere zatitzaile bakarrak 1 eta zenbakia bera direnean. Beraz, zenbaki bat lehena den jakin nahi badugu, bere zatitzaileak bilatu behar ditugu. 1-a eta emandako zenbakiaren ezberdina den zenbaki bat aurkitzen badugu, zenbaki hori ez da lehena izango. Zatitzaileak 1 eta emandako zenbakia artean daude, biak barne. Komentatu dugun prozesu hau deskribatzen duen algoritmoa ondorengoa da: 
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Interfazearen  diseinua:

Ondorengo objektuak eta propietateak gehitu:

	Kontrol-objektu Mota
	Propietateak 
	Balioa

	Form (frm)
	Name 
	frmWhile

	
	Caption
	While sentetziaren ariketak

	PIctureBox (pct)
	Name
	pctEmaitza

	CommandButton(cmd)
	Name
	cmdAriketa1

	
	Caption
	Ariketa1


Implementazioa: Ariketa1 botoiari ondorengo programa kodea gehitu:

' Ariketa1 botoiaren programa kodea

Private Sub cmdAriketa1_Click()


  DIM zenbaki As Integer


  DIM zatitzailea As Integer
     pctEmaitza.Cls

     zenbakia = InputBox("Eman zenbaki oso positibo bat")

     zatitzailea = 2 

     While (zatitzailea <= zenbakia And zenbakia Mod zatitzailea <> 0)

        zatitzailea = zatitzailea + 1

     Wend
     If zatitzailea > zenbakia Then
        pctEmaitza.Print (zenbakia & " zenbakia lehena da")

     Else
        pctEmaitza.Print (zenbakia & “ zenbakia ez da lehena")

     End If
End Sub

Egindako lan guztia gordetzeko:

1. Minimizatu VBasic editorearen leihoa

2. Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan

3. C:\ unitatean karpeta berri bat sortu ‘VB-lab9” izenekoa

4. Maximizatu VBasic editorea

5. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Form

a. “Guardar en: “ atalean C:\VB-lab9 aukeratu

b. Izena atalean: while.frm jarri 

6. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto

a. “Guardar en: “ atalean C:\ VB-lab9 aukeratu

b. Izena atalean: while.vbp jarri

7. Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:

a. 5 eta 6 aukerak egin

8. Azkenik, egindakoa etxera eramateko:

a. Kopiatu C:\ unitatetik VB-lab9 izeneko karpeta A:\ unitatera

Ondorengo ariketak ebatzi:

Nota:
Ariketa bakoitza botoi batean egin. Egin ezazu beti programaren diseinua inplementatu aurretik
2. Puntu karaktereaz amaitzen den karaktere-sekuentzia bat emanda 'A' letra zenbat aldiz agertzen den konta ezazu.
3. Puntu karaktereaz amaitzen den karaktere-sekuentzia bat emanda karaktere guzti horien artean zenbat bokal agertzen diren konta ezazu.
4. Zero zenbakiaz amaitzen den osoko zenbakizko sekuentzia bat emanda kalkula ezazu sekuentziako zenbakien batezbesteko aritmetikoa (zeroa kontatu gabe).

5. Zero zenbakiaz amaitzen den osoko zenbakizko sekuentzia ez ordenatu batean zenbaki bat bilatzeko algoritmoa espezifikatu eta idatzi. Zenbakia sekuentzian badago sekuentzia barruko posizioa idatzi beharko da eta bestela, ez dagoenean, zero idatzi beharko da. Bilatu beharreko zenbakia sekuentzia baino lehenago eskatuko zaio erabiltzaileari.
6. Aurreko ariketan bezala baina kasu honetan txikienetik handienera ordenatuta dagoen sekuentzia batean.
7. Zero zenbakiaz amaitzen den osoko zenbakizko sekuentzia batean zenbaki maximoa bilatzeko algoritmoa espezifikatu eta idatzi.

8. Puntu karaktereaz amaitzen den karaktere-sekuentzia batean kontatu zenbat aldiz agertzen den 'A' karakterea 'T' karaktere baten atzetik.
9. Lehenengo ariketako algoritmoa erabiliz, M osokoa baino txikiagoak diren zenbaki lehenak idatziko dituen algoritmoa espezifikatu eta idatzi.
10.  Diseinatu eta idatzi programa bat, zeroz amaitzen den zenbaki osoen sekuentzia bat emanik, zenbakiak dituen digitu kopurua kalkulatzen duena.
Adibidea:

                 Eman zenbaki oso bat (0 amaitzeko): 5674321
                 5674321 zenbakiak 7 digitu ditu.


  Eman zenbaki oso bat (0 amaitzeko): 0
Zatitzailea= 2





Zatitzailea= zatitzailea +1
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