VBASIC - 2 LABORATEGIA
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1. Konpiladorea eta interpretearen arteko ezberdintasuna. 
· Editorearen laguntzak aldatu: menuan Herramientas ( Opciones aukeratu

  Kendu: 
“Comprobación automática de sintaxis” aukera

  Jarri:
“Requerir declaración de variables” aukera eta

Kode hasieran Opction Explicit aukera dagoela ziurtatu
· Sortu “Ariketa1” izeneko botoi bat formularioan. Ondorengo programa idatzi:
     Private Sub Ariketa1_Click()



DIM 1zenbaki As Integer, 2zenbaki As Integer, emaitza As Integer



1zenbaki = InputBox(“Eman zenbaki bat: )



2zenbaki = InputBox(“Eman beste zenbaki bat: “)



emaitza      1zenbaki + 2zenbaki



Msgbox ( “emaitza: “ & emaitz & “  da”)

      End Sub
Pausoak:

1. CommandButton objektua sortu formularioan

2. Aurreko objektuaren Name eta Caption propietateak aldatu, beraien balio berria Ariketa1 izanik

3. Botoiaren gainean klik eginda, programa kodea idazteko leihora pasa

4. Ariketa1_click() izeneko programaren barruan, enuntziatuan eskatzen dena egin.
Egindako guztia gordetzeko:

1. Minimizatu VBasic editorearen leihoa

2. Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan

3. C:\ unitatean karpeta berri bat sortu ‘lab02” izenekoa

4. Maximizatu VBasic editorea
5. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Form

a. “Guardar en: “ atalean C:\lab02 aukeratu

b. Izena atalean: lab02.frm jarri 

6. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto
a. “Guardar en: “ atalean C:\lab02 aukeratu

b. Izena atalean: lab02.vbp jarri

7. Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:

a. 5 eta 6 aukerak egin

8. Azkenik, egindakoa etxera eramateko:

a. Kopiatu C:\ unitatetik lab02 izeneko karpeta A:\ unitatera
Eginbeharrekoa:

a) Exekutatu programa interpretearekin. Noiz ematen ditu erroreak? Zuzendu eta exekutatu. (iniciar (() botoiarekin)
b) Kopiatu berriro, emandako programa errore eta guzti. Sortu programa exekutagarria, pauso honetan konpiladoreak hartzen du parte. 

(Menuan: Archivo ( Generar lab02.exe)
Begiratu karpetan, ea fitxategia sortu den. 

Zuzendu erroreak eta sortu berriro lab02.exe. Gorde guztia. Itxi VBasic eta lab02.exe exekutatu.
Ondorengo ariketentzat ere botoi bat sortu, botoiaren izena dagokion ariketa zenbakiarekin erlazionatu eta botoia sakatzean eskatzen dena egin:
2. Ondoko definizioak emanda, esan zuzenak diren eta lortuko den emaitza:
DIM X AS INTEGER



          DIM Y AS INTEGER


          DIM T As INTEGER


          DIM Z AS SINGLE

X = 10

Y = X+10

Z = X + 2.5
X = Z

Y = X / 5

T = X \ 5
Ondoren ordenagailuan programa idatzi eta debuggerrarekin exekutatu pausoz-pauso, aldagaien balioak nola aldatzen diren ikusiz.

Nota: Ordenagailuak ondo exekutatzeak ez du esan nahi programa edo aginduak ondo daudenik, espero den emaitza ez baldin bada lortze

3. Ondoko adierazpenen emaitzak kalkulatu: 

(a) 4 + 3 * 2 / 6 – 16 / 2 * 4


(b) 3 + 5 ^ 2 * 10

(c) (2 + 6) * (3 +  4)

(d) 3 * 5 < 7 * 2 And 15 / 3 >= 2


(e) Not (15 > 2 Or 7 < 4)

1. Paperean emaitzak kalkulatu eta ze motatakoak diren esan


Adibidez: 3 \ 4 + 2 – 5 \ 2  = 1    Mota:  osoa ( \ osoentzako eragiketa delako)

2. Idatzi programa bat, adierazpenak ebaluatzen dituena eta aldagairik erabili gabe emaitza pantailan idazten dituen. Espero ziren emaitzak al dira?

Adibidez:  Msgbox  (3 \ 4 + 2 – 5 \ 2)
3. Idatzi programa bat, adierazpenak ebaluatzen dituena. Oraingoan, definitu aldagai bat (zuk pentsatu duzun motakoa) adierazpen baten emaitza jasoko duena eta pantailaratu bere balioa. Aurreko emaitzen berdinak al dira?
4. Ondoko predikatuak berridatzi, VB lengoaiako adierazpen bihurtzeko:

(b) X aldagaia 100 baino txikiagoa

(c) X aldagaia 50 balioaren ezberdina da eta Kar aldagaia puntu karakterearen berdina da

(d) X bikoitia da

(e) X aldagaia 20 baino txikiagoa da edo bikoitia da

(f) Kar aldagaia bokala da 

(g) Kar aldagaia kontsonantea da

Ondoren, idatzi programa bat, X eta Kar aldagaientzako balioak teklatutik irakurtzen dituena, adierazpenak ebaluatu eta emaitzak pantailan idazten dituena. 

Helburuak:


Konpiladorea eta interpretearen arteko ezberdintasuna ulertu


Debuggerra-ren erabilera eta laguntza ulertu


Adierazpen aritmetikoak eta boolearrak landu


Aldagaien definizioetan motak duen garrantzia ulertu 








