VBASIC - 16 LABORATEGIA : fitxategi sekuentzialak
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Helburuak:

· Fitxategien erabilera: ireki, irakurri, idatzi eta itxi ulertzea.
· Fitxategiekin gerta daitezkeen erroreak kontrolatzea
· Sarrera eta irteera datuak Vbasic-eko objektuekin: TextBox,

Ariketa bakoitzarentzat proiektu berri bat sortu.
1. Ariketa: Ebatzita dagoen ariketa
Grafiko batean identifikatuta ditugun puntuak antolatu nahi ditugu fitxategi baten bidez. Bertan, puntu bakoitzarentzat puntuaren identifikazio zenbakia, kordenatu kartesiarren informazioa eta deskribapen bat gorde nahi ditugu, hurrenez hurren. Hona hemen, sortu beharreko C:\lab16\puntuak.txt izeneko fitxategiaren formatua:
1, 0.5, 3.4, 5, “1go puntua”

2, 3, 4.23, 2, “2. puntua”

5, 33, 11, 22, “5.puntua”

10, 8, 7.5, 66, “10. puntua”

Aipatu dugun fitxategiak duen formatua eta bertako datuak maneiatzen dituen programa bat diseinatu eta egin. Programak ondorengo interfazea izango du:
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Fitxategia ireki: Fitxategi berria sortzen du puntuen informazioa gordetzeko eta formularioan agertzen diren testu-kutxa eta botoiak aktibatzen ditu. Fitxategia ezin izango da gehiago ireki (botoia desaktibatu).

Berria onartu: Puntuaren informazioa osatzen duten eremu edo testu-kutxa guztiak beteta egon behar dute fitxategian gorde ahal izateko

Fitxategia erakutsi: Fitxategian dagoen informazio guztia pantailaratu, azpian dagoen testu-kutsa erabiliz. 

Interfazearen  diseinua:

Ondorengo objektuak eta propietateak gehitu:

	Kontrol-objektu Mota
	Propietateak 
	Balioa

	Form (frm)
	Name 
	frmFitxategiak

	
	Caption
	16. laborategiaren ariketak

	TextBox (pct)
	Name
	txtEmaitza

	
	MultiLine
	True

	
	ScrollBars
	3-Both

	CommandButton(cmd)
	Name
	cmdIreki

	
	Caption
	Fitxategia Ireki


 Implementazioa: Ireki botoiari ondorengo programa kodea gehitu:

' Ireki botoiaren programa kodea

Private Sub cmdIreki_Click()
    Open "C:\lab16\puntuak.txt" For Output As #1

    cmdIreki.Enabled = False
    txtZenb.Enabled = True
    txtX.Enabled = True
    txtY.Enabled = True
    txtZ.Enabled = True
    txtDeskribapena.Enabled = True
    cmdBerria.Enabled = True
    cmdErakutsi.Enabled = True
    txtZenb.SetFocus

End Sub
Private Sub cmdBerria_Click()

   cmdErakutsi.Enabled = True

   If txtZenb.Text <> "" And txtX.Text <> "" And txtY.Text <> "" And txtZ.Text <> ""   _ 

   Then

        Write #1, Val(txtZenb.Text), Val(txtX.Text), Val(txtY.Text), Val(txtZ.Text), 

        txtDeskribapena.Text

    Else

         MsgBox "Datuak eremu guztietan idatzi behar dira"

    End If

    txtZenb.Text = ""

    txtX.Text = ""

    txtY.Text = ""

    txtZ.Text = ""

    txtDeskribapena.Text = ""

    Text1.SetFocus   
End Sub
Private Sub cmdErakutsi_Click()
    ‘Definitu zenbakia, x, y, z eta deskribapena aldagaiak

    txtZenb.Enabled = False

    txtX.Enabled = False

    txtY.Enabled = False

    txtZ.Enabled = False

    txtDeskribapena.Enabled = False

    cmBerria.Enabled = False

   cmdErakutsi.Enabled = False

    Close #1

    Open "C:\lab16\puntuak.txt" For Input As #1

    While not(EOF(1))
         Input #1, zenbakia, x, y, z, deskribapena
         txtEmaitza.Text = txtEmaitza.Text & zenbakia & "  " & x & "   " & y & "   " & z &  _

         "    " & deskribapena &  vbCrLf

    Wend
End Sub

Private Sub cmdIrten_Click()

    Close #1
    End

End Sub

Private Sub Form_Load()

    txtZenb.Enabled = False

    txtX.Enabled = False

    txtY.Enabled = False

    txtZ.Enabled = False

    txtDeskribapena.Enabled = False

    cmdBerria.Enabled = False

    cmdErakutsi.Enabled = False

End Sub
Egindako lan guztia gordetzeko:

1. Minimizatu VBasic editorearen leihoa

2. Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan

3. C:\ unitatean karpeta berri bat sortu ‘VB-lab16” izenekoa

4. Maximizatu VBasic editorea

5. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Form

a. “Guardar en: “ atalean C:\VB-lab16 aukeratu

b. Izena atalean: lab16.frm jarri 

6. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto

a. “Guardar en: “ atalean C:\ VB-lab16 aukeratu

b. Izena atalean: lab16.vbp jarri

7. Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:

a. 5 eta 6 aukerak egin

8. Azkenik, egindakoa etxera eramateko:

a. Kopiatu C:\ unitatetik VB-lab16  izeneko karpeta A:\ unitatera

Ondorengo ariketak ebatzi:

Nota:
Ariketa bakoitzarentzat proiektu berri bat sortu   
2. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, aurreko ariketan aipatu dugun grafikoan agertzen den puntu baten identifikazio zenbakia emanik, C:\lab16\puntuak.txt fitxategian puntu horrek duen informazioa bilatzen duena. Puntua existitzen ez bada dagokion errore-mezua eman. Programak ondorengo interfazea izango du:

Ariketa egin ondoren:
a) Zer gertatzen da fitxategia ez bada existitzen?

Nola soluzionatu?

3. Ariketa: Aurrekoaren berdina baina fitxategi erroreak sahiesteko, puntuen deskribapena duen fitxategia irekitzeko botoi bat gehituko dugu. Kasu honetan fitxategiaren izena finkoa izan beharrean, hots, aldakorra izan dadin, disko gogorrean fitxategia bilatu eta aukeratzen laguntzen digun Visual Basic-eko kontrol-objektu berri bat erabiliko dugu: CommonDialog izenekoa. Honetarako, ezkerraldean agertzen den kontrol-objektuen paletan objektu berria gehituko dugu: componentes aginduaren bitartez. Ondoren, aukeratu “Microsoft Common Dialog Control 6.0” izeneko kontrola.
Kontrol honen funtzionamendua ondorengoa da:

ShowView agindua: Kontrol-objektua pantailan erakusten du

Filename propietatea: Kontrol-objektutik fitxategiaren izena berreskuratzeko
Programaren interfazea ondorengoa da:
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4. Ariketa: C:\lab16\mandragora.txt izeneko fitxategiak poligono industrial batean egindako neurketa batzuen balioak ditu eta ondorengo formatu dauka:
POLIGONO MANDRAGORA

LOGRONO JMGP LUN 24 FEB 2000 20:40:38

E1 403.645 557.734

E2 355.287 487.335

E3 352.280 485.227

E4 350.535 482.500

E5 348.645 474.241

E6 315.964 473.830 

Fitxategiaren lehenengo bi lerroek poligonoaren izena, herria eta neurketak egin ziren data deskribatzen dituzte. Hirugarren lerrotik aurrera egindako neurketen datuak agertzen dira: puntuaren identifikatzailea eta x eta y koordenatuak, hurrenez hurren. 

Diseinatu eta idatzi programa bat, fitxategi horretan agertzen diren puntuen datuak bakarrik pantailaratuko dituena.
Nota: Ikusi testu-fitxategi hauen amaieran beti EOF karakterea (
) agertu behar duela.
5. Ariketa: C:\lab16\restituidor.txt izeneko fitxategiak mapa topografiko batean agertzen diren lerro kurbetatik lortu diren datuak deskribatzen ditu. Fitxategi honen lehen lerroetan egilearen eta fitxategiak gordetzen dituen lerro kurben metainformazioa aurkitzen da. Ondoren, ‘STR’ karaktere katearekin hasten diren lerroetan aurkitzen da lerro kurbak identifikatzen dituzten puntuen informazioa: lerro kurbaren identifikatzailea, puntuaren identifikatzailea, puntu kopurua lerro kurban, x, y eta z koordenatuak eta interesatzen ez zaigun beste hainbat datu.
Diseinatu eta idatzi programa bat fitxategi horretako lerro kurben informazioa pantailan agertzen duena ondorengo formatuarekin:

Adibidez,
     Fitxategia: 
      STR 5  1 11   366592.109  4421836.356   420.12  0 1  3300 100

STR 5  2 11   366611.158  4421805.277   420.00  1 1  3300 100


Pantailan:

Lerro kurba zenbakia:  5

Puntu kopurua:  11

            1. puntua:  x= 366592.109   y= 4421836.356    z= 420.12

 2. puntua: x= 366611.158   y=4421805.277   z= 420.00  
































































































































































