VBASIC - 15 LABORATEGIA : Azpiprogramen definizioa
Helburuak:

· Aplikazio eta prozeduren diseinua (Algoritmoak: fluxu-diagrama).

· Prozeduren eta funtzioen definizioak lantzea.
· Prozeduren erabilera lantzea:

· Programatzaileak sortutakoak

· VBasic editorearekin datozen liburutegietan daudenak.

· Laborategi honetan erabiliko ditugun VB-objektuak:
· Sarrera datuentzako: InputBox
· Irteera datuentzako: Msgbox
1. Ariketa: Ebatzita dagoen ariketa
Diseinatu eta idatzi programa bat, 5 aukera (1-etik 5-ra zenbakituak) dituen menu bat erakutsi eta horietatik aukera bat aukeratzeko proposatuko duena. Ondoren, erabiltzaileak 1 eta 5 artean dagoen zenbaki bat emanez aukera bat aukeratzen du eta programak aukera horri dagokion agindua exekutatuko du.  Programak, agindua exekutatu aurretik, erabiltzaileak egindako aukera zuzena dela konprobatu behar du. Espero den zenbakia ez bada, errore-mezu bat pantailaratuko dio eta berriro aukeratzeko menua erakutsiko dio. Menua ondorengoa da:

. [image: image1.emf]


Lehenengo 4 aukerek deskribatutako eragiketa egiten dute bi zenbaki osoen artean eta emaitza pantailaratu ondoren, berriro menua erakusten dute. Azken aukerak programa amaitzen du.
Programa nagusiareren diseinua:
1. Menua erakutsi eta egindako aukera lortu


2. Baldin aukera 1 eta 4 artean bada
a. Bi zenbaki oso irakurri


b. Eskatzen den eragiketa aritmetikoa kalkulatu


Ambaldin

3. Errepikatu 1 eta 2 pausoak aukera = 5 izan arte
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menuaErakutsi(aukera:osoa) prozeduraren diseinua

 Aurrebaldintza: zenbaki oso bat [1,5] tartean dagoena irakurtzeko dago

 Postbaldintza: 'aukera' parametroan [1,5] tartean dagoen zenbaki oso bat dago
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batuketaKalkulatu(zenbaki1:osoa, zenbaki2:osoa) prozeduraren diseinua:

Aurrebaldintza:

Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko batuketaren emaitza pantailaratzen du
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Interfazearen  diseinua:

Ondorengo objektuak eta propietateak gehitu:

	Kontrol-objektu Mota
	Propietateak 
	Balioa

	Form (frm)
	Name 
	frmProzedurak

	
	Caption
	9. laborategiaren ariketak

	PictureBox (pct)
	Name
	pctEmaitza

	CommandButton(cmd)
	Name
	cmdAriketa1

	
	Caption
	Ariketa1
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Implementazioa:
' Ariketa1 programaren kodea

Private Sub Ariketa1()

    Dim aukera As Integer
    Dim zenbaki1 As Integer
    Dim zenbaki2 As Integer
    Do

      Call MenuaErakutsi(aukera)
      If aukera <> 5 Then

        Call biZenbakiIrakurri(zenbaki1, zenbaki2)

        Select Case aukera
            Case 1: Call batuketaKalkulatu(zenbaki1, zenbaki2)

            Case 2: Call kenketaKalkulatu(zenbaki1, zenbaki2)

            Case 3: Call biderketaKalkulatu(zenbaki1, zenbaki2)

            Case 4: Call zatiketaKalkulatu(zenbaki1, zenbaki2)

        End Select

      End If

    Loop Until aukera = 5

End Sub

Public Sub MenuaErakutsi(aukera As Integer)
    'Aurrebaldintza: zenbaki oso bat [1,5] tartean dagoena teklatutik irakurtzeko dago

    'Postbaldintza: 'aukera' parametroan [1,5] tartean dagoen zenbaki oso bat dago

    Do

      aukera = InputBox(" 1. batuketa" & vbCrLf & _

                      " 2. kenketa" & vbCrLf & _

                      " 3. biderketa" & vbCrLf & _

                      " 4. zatiketa" & vbCrLf & _

                      " 5. irten " & vbCrLf & vbCrLf & _

                      " Aukeratu zenbaki bat:", _

                      "Eragiketa aritmetikoa egiteko menua:")

    Loop Until aukera >= 1 And aukera <= 5
End Sub

Public Sub biZenbakiIrakurri(zenb1 As Integer, zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza: Bi zenbaki oso daude teklatutik irakurtzeko

    'Postbaldintza: 1go zenbakia 'zenb1' parametroan dago eta 2.a 'zenb2'-n

    zenb1 = InputBox("Eman zenbaki oso bat:")

    zenb2 = InputBox("Eman beste zenbaki oso bat:")

End Sub
Public Sub batuketaKalkulatu(ByVal zenb1 As Integer, ByVal zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza:

    'Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko batuketaren emaitza pantailaratzen du
    Dim emaitza As Integer
    emaitza = zenb1 + zenb2

    MsgBox ("Batuketaren emaitza: " & emaitza & " da")

End Sub

Public Sub kenketaKalkulatu(ByVal zenb1 As Integer, ByVal zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza:

    'Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko kenketaren emaitza pantailaratzen du
    Dim emaitza As Integer
    emaitza = zenb1 - zenb2

    MsgBox ("Kenketaren emaitza: " & emaitza & " da")

End Sub

Public Sub biderketaKalkulatu(ByVal zenb1 As Integer, ByVal zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza:

    'Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko biderketaren emaitza pantailaratzen du
    Dim emaitza As Integer
    emaitza = zenb1 * zenb2

    MsgBox ("Biderketaren emaitza: " & emaitza & " da")

End Sub

Public Sub zatiketaKalkulatu(ByVal zenb1 As Integer, ByVal zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza:

    'Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko zatiketaren emaitza pantailaratzen du edo

    '               errore-mezua, 'zenb2' parametroak duen balioa 0 bada

    Dim emaitza As Integer
    If (zenb2 <> 0) Then

        emaitza = zenb1 \ zenb2

        MsgBox ("Zatiketaren emaitza: " & emaitza & " da")

    Else

        MsgBox ("ERROREA: Bigarren zenbakia ezin du 0 izan")

    End If

End Sub
Egindako lan guztia gordetzeko:
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Ondorengo ariketak ebatzi:

Oharra:
Ariketa bakoitzarentzat azpiprograma bat eta botoi bat definitu
2. Diseinatu eta idatzi azpiprograma bat, hurrengo ariketak exekutatu ahal izateko menu bat erakusten duena. 


3. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, erabiltzaileari gaurko data: eguna, hila eta urtea (guztiak zenbaki osoak) eskatzen diona eta ondorengo formatua:  uuuu.eko  hhhhh-ren ee.a duen mezua pantailaratzen duena.

Adibidez,


3


5




       2005.eko  Maiatza-ren 3.a

2005

Oharra: Programa azpiprogrametan zatitu (Adibidez: 3). Azpiprogrametako baten espezifikazioa ondorengoa da, besteak zuk asmatu eta beraien espezifikazioa ere idatzi:

Private Sub dataIrakurri(Eguna As Integer, Hila As Integer, urtea As integer)
              ‘Aurrebaldintza: hiru zenbaki oso daude teklatutik irakurtzeko. Lehenengoa [1,30] 

              ‘              tartean, bigarrena [1, 12] tartean eta hirugarrena 4 digituko zenbaki bat.

              ‘PostBaldintza: eguna-k lehenengo balioa hartuko du, hila-k bigarrena eta 

              ‘                        urteak hirugarrena
4. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, aurrekoaren berdina egiten duena, baina data erabiltzaileari eskatu beharrean ordenagailutik lortzen du. Pentsatu zer aldatuko zenukeen eta zer berrerabili, hots, berriro idatzi eta kopiatu gabe 

5. Espezifikatu eta idatzi azpiprograma bat, esaldi bat eta bokal bat emanda, honako datuak pantailan erakutsiko dituena: 1) esaldian dauden bokal kopurua eta 2) bokal guztien artean ze portzentajetan agertzen da emandako bokala. 
Adibidez: esaldia: “Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak” eta bokala: A izanik
Irteera:



Bokal kopurua: 20



A-ren portzentaia: %50 (10/20)

6. Ariketa: Idatzi azpiprograma bat, erabiltzaileari hiru esaldi eskatu eta ondorengo informazio hau pantailaratzen duena. (Oharra: aurreko ariketan antzeko zerbait egin duzu, saiatu erabiltzen

1. esaldia: Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak     


Bokal kopurua: 20


A-ren portzentaia: % 50 (10/20)

2. Esaldia: Kalean eguraldi ederra dago


Bokal kopurua: 12


E-ren portzentaia: %33,33 (4/12)

3. Esaldia: Gu, berriz, laborategian gaude


Bokal kopurua: 12


I-ren portzentaia: %16,66 (2/12)
7. Espezifikatu eta idatzi azpiprograma bat, esaldi normalizatu bat emanda, esaldian dauden hitz kopurua eta karaktere kopurua kalkulatzen dituena. Esaldi normalizatu bat, ondorengo baldintzak betetzen dituen karaktere kate bat da: alfanumerikozko karaktere batekin hasten da, hitzen artean hutsuneak behin bakarrik agertzen dira eta puntu karaktereaz amaitzen da. (Oharra: hutsunea eta puntua ez dira karaktere bezala kontatuko).
Adibidez: esaldia: “Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak.” izanik
Emaitzak:



Hitz kopurua: 5


Karaktere kopurua: 43
8. Ariketa: Idatzi azpiprograma bat, erabiltzaileari bi esaldi normalizatu eskatu eta esaldi bakoitzeko ondorengo mezua pantailaratzen duena:
Adibidez: esaldia: “Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak.” izanik
Pantailaratu:

“Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak.” esaldiak 5 hitz eta 43 karaktere ditu.

Oharra: Konturatu aurreko ariketan idatzitako azpiprogramak zer egiten duen, saiatu azpiprograma honetan erabiltzen berriro idatzi gabe. Erabili ahal izateko erabiltzaileak emandako esaldia onargarria dela ziurtatu beharko da. Espezifikatu eta idatzi azken funtzionalitate hau egiten duen azpiprograma bat.
9. Ariketa: N zenbaki osoen sekuentzia bat emanik, pantailaratu sekuentziaren batez bestekoa baino handiagoak diren zenbakiak. Kasu honetan ere, azpiprogrametan zatitu programa. Azpiprogrametako bat ondorengo prozedura da:
Private Sub irakurriSekuentzia(taula() As Integer)

      ‘Aurrebaldintza: N zenbaki oso daude teklatutik irakurtzeko

      ‘Postbaldintza: N zenbaki irakurri dira eta taula-n (1..N) posizioetan gorde dira 
Idatzi(“Aukera 1 eta 5 artean egon behar du”)








Aukera < 1 Or


 Aukera > 5








Idatzi(“Eragiketa aritmetikoa egiteko menua:” &


“1. batuketa” & “2.kenketa” & “3. biderketa” & “4.zatiketa” & “5. irten” &


“Aukeratu zenbaki bat:”)


Irakurri (aukera)











Hasiera























Amaiera





Parametroak:


   aukera: osoa


Lokalak:





Eguna


Formateatu





gezurra





egia





aukera = 5





gezurra





egia





egia





= 4 





zatiketaKalkulatu


(zenbaki1,zenbaki2)








egia





= 3 





biderketaKalkulatu


(zenbaki1,zenbaki2)








egia





= 2 





kenketaKalkulatu


(zenbaki1,zenbaki2)








egia





= 1 





Aztertu aukera





batuketaKalkulatu


(zenbaki1,zenbaki2)





aukera <> 5





biZenbakiIrakurri(zenbaki1, zenbaki2)





Amaiera





menuaErakutsi(aukera)





Hasiera





aukera : osoa


zenbaki1: osoa


zenbaki2: osoa








(osoa)





Zenb2





Zenb1





(osoa)





batuketaKalkulatu





(osoa)





Zenb2





Zenb1





(osoa)





biZenbakiIrakurri





aukera





(osoa)





menuaErakutsi

































































‘Interfaze grafikotik gure programa exekutatzeko


Private Sub cmdAriketa1_Click()


      Call Ariketa1()


End Sub





aukera





(osoa)





menuaErakutsi2





Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto


“Guardar en:“ atalean C:\VB-lab15 aukeratu


 Izena atalean: prozedurak.vbp jarri


Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:


 5 eta 6 aukerak egin


Azkenik, egindakoa etxera eramateko:


 Kopiatu C:\ unitatetik VB-lab15  izeneko karpeta A:\ unitatera








Minimizatu VBasic editorearen leihoa


Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan


C:\ unitatean karpeta berri bat sortu 


‘VB-lab15” izenekoa


Maximizatu VBasic editorea


Aukeratu menuan Archivo(Guardar Form


“Guardar en:“ atalean C:\VB-lab15 aukeratu


 Izena atalean: prozedurak.frm jarri





General atalean funtzio eta prozeduren definizioak gehitu


Botoi bakoitzaren klik gertaerari, programaren logika edo soluzioa gehitu








Emaitza = zenbaki1 + zenbaki2





Idatzi(“Batuketaren emaitza:” & emaitza & “ da”)








Parametroak:


   Zenbaki1: osoa


   Zenbaki2: osoa


Lokalak:


    emaitza: osoa





gezurra





Aukera < 1 Or


 Aukera > 5





gezurra





egia





egia








