1. Ariketa: Ebatzita dagoen ariketa
N zenbaki oso positibo bat emanda, kapikua den ala ez kalkulatzen duen programa, espezifikatu, diseinatu eta egin. Oharra: N zenbakia kapikua da, bera eta bere atzekoz aurreko zenbakia berdinak badira.
Adibidez, 


3456543   Kapikua da



245541     Kapikua da



335332     Ez da kapikua
Nota: Ariketa azpiprogrametan zatitzen badegu askoz hobe. 

Momentuz, egingo degun zatiketa nagusia: programa nagusia, kapikua den edo ez kalkulatzen duen azpiprograma eta zenbakia atzekoz aurrera kalkulatzen duena izango dira.

Espezifikazioak

Sub Ariketa1()



‘Aurrebaldintza: zenbaki oso positibo bat teklatutik irakurtzen da



‘Postbaldintza: sarrerako zenbakia kapikua den edo ez pantailaratzen da.


Function kapikuaDa(N As Integer) As Boolean



‘Aurrebaldintza: N zenbaki oso positiboa da



‘Postbaldintza: True bueltatzen du, N zenbakia kapikua bada eta 





    False, bestelako kasuan


Function atzekozAurrera(N As Integer) As Integer


‘Aurrebaldintza: N zenbaki oso positiboa da

‘Postbaldintza: N zenbakiaren digtituak atzekoz aurrera jarrita osatzen den 

   zenbakia bueltatzen du

Programaren diseinua:
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 Implementazioa: Ariketa1 botoiari ondorengo programa kodea gehitu:

' Ariketa1 botoiaren programa kodea

Private Sub cmdAriketa1_Click()

      Call Ariketa1()

End Sub
Private Sub Ariketa1()
    Dim zenbakia As Integer
    Dim kapikua As Boolean

   Do     

        zenbakia = InputBox(“Eman zenbaki oso positibo bat” )

        If zenbakia <= 0 Then


Msgbox(“ERROREA: Emandako zenbakia ez dad positiboa”)


       End if

    Loop Until zenbakia > 0

    kapikua = kapikuaDa(zenbakia)
    If kapikua Then


Msgbox(zenbakia & “ kapikua da”)

    Else 



Msgbox(zenbakia & “ ez da kapikua”)

    End if
End Sub

Private Function kapikuaDa(ByVal N As Integer) As Boolean


    Dim alderantzizkoa As Integer
     Dim kapikua As Boolean    

     alderantzizkoa = atzekozAurrera(N)

     If N = alderantzizkoa Then



kapikua = true


    Else 



kapikua = false

    End if

     kapikuaDa = kapikua

End Function

Private Function atzekozAurrera(ByVal N As Integer) As Integer
     Dim alderantzizkoa As Integer
     Dim digitua As Integer

     alderantzizkoa = N mod 10

     N = N \ 10

     While N <> 0



alderantzizkoa  = alderantzizkoa * 10



digitua = N mod 10

             alderantzizkoa = alderantzizkoa + digitua

             N = N \ 10

     Wend
     atzekozAurrera = alderantzizkoa

End Function

Egindako lan guztia gordetzeko:

1. Minimizatu VBasic editorearen leihoa

2. Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan

3. C:\ unitatean karpeta berri bat sortu ‘VB-lab15” izenekoa

4. Maximizatu VBasic editorea

5. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Form

a. “Guardar en: “ atalean C:\VB-lab15 aukeratu

b. Izena atalean: lab15.frm jarri 

6. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto

a. “Guardar en: “ atalean C:\ VB-lab15 aukeratu

b. Izena atalean: lab15.vbp jarri

7. Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:

a. 5 eta 6 aukerak egin

8. Azkenik, egindakoa etxera eramateko:

a. Kopiatu C:\ unitatetik VB-lab15  izeneko karpeta A:\ unitatera

Ondorengo ariketak ebatzi:

Oharra:
Ariketa bakoitzarentzat proiektu berri bat sortu   
2. Ariketa: Zilindro baten azalera eta bolumena kalkulatzen dituen programa egin. Erabiltzaileari beharrezko datuak bakarrik eskatuko zaizkio. Programa hau ebazteko azpiprogramak erabili, gutxienez bi. Erabilitako azpiprograma bakoitzaren espezifikazioa ere egin.

3. Ariketa: Zenbaki perfektuak (Oharra: N zenbaki osoari perfektua esaten zaio, bere zatitzaileen (N ezik) batura N bera denean):

a. N zenbaki osoa emanda, perfektua den ala ez esango duen programa espezifikatu, diseinatu eta egin. 
b. N zenbaki osoa emanda, 1-etik N zenbakira arte dauden zenbaki perfektu guztiak pantailaratu.
Oharra: Programak ahal den lerro gutxien eduki ditzan, a eta b-k amankomunean dituzten azpi-problemak aztertzea garrantzitsua da. Honek, idatzi beharreko azpiprogramak zeintzuk diren esango bait digu.
0.- maila : Ariketa1





Sarrera datuak irakurri (N)


N kapikua den kalkulatu


Emaiatzak pantailaratu





zenbakia: osoa


kapikua: boolearra











kapikua = kapikuaDa(zenbakia)





Irakurri(zenbakia)














Zenbakia <= 0?





Idatzi(“ERROREA”)








egia





gezurra





Zenbakia >  0?





gezurra





egia





kapikua?





Idatzi(“kapikua da”)








egia





gezurra





Idatzi(“Ez dakapikua”)








1.- maila: kapikuaDa (N) 





N-ren atzekoz aurreko zenbakia kalkulatu


Baldin N = atzekoz aurreko zenbakia orduan


N kapikua


     Bestela


	N ez da kapikua


    ambaldin





alderantzizkoa: osoa


kapikua: boolearra











alderantzizkoa = atzekozAurrera(N)





N = alderantzizkoa





egia





gezurra





Kapikua = true





Kapikua = false











kapikuaDa = kapikua





2.- maila :  atzekozAurrera (N)





alderantzizkoa = N-ren eskuineko 1go digitua


Bitartean N-k digituak ditu ezkerretara egin


Alderantzizkoaren digituak ezkerretara mugitu


N-ren eskuineko digitua hartu


Alderantzizkoari gehitu digitua


      ambitartean





alderantzizkoa: osoa


digitua : osoa











alderantzizkoa = N mod 10





N <>  0?





egia





alderantzizkoa  = alderantzizkoa * 10





digitua = N mod 10











N = N \ 10





N = N \ 10





alderantzikoa = alderantzizkoa + digitua





gezurra





atzekozAurrera = alderantzizkoa








