VBASIC - 14 LABORATEGIA : Visual Basic-eko funtzioen erabilera
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· Visual Basic-eko funtzioen erabilera ezagutzea
Ariketa bakoitzarentzat proiektu berri bat sortu.
1. Ariketa: Ebatzita dagoen ariketa
1 eta 100 arteko zenbakia asmatzeko jokoa egin behar da. Programak eremu horretako balio bat lortuko du, eta erabiltzaileak asmatzen saiatuko da, horretarako gehienez 5 aukera izanda. Laguntza emateko, saio bakoitzean programak asmatu behar den zenbakia emandakoa baino txikiagoa/handiagoa den esango du.
Adibidez, programaren exekuzio baten emaitza (beltzez idatzi da erabiltzaileak tekleatzen duena) ondorengoa izan daiteke:


Idatzi balio bat: 34

Ez duzu asmatu! Balioa 34 baino handiagoa da 


Idatzi balio bat: 56

Ez duzu asmatu! Balioa 56 baino txikiagoa da


Idatzi balio bat: 53


Oso ondo. Asmatu duzu!!!!!!
Nota: Ezkutuko zenbakia ordenagailuak erabaki dezan zorizko (random) zenbakiak ematen dituen funtzioa erabiliko da (RND). Hona hemen adibidea:
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Ondoren  zorizko zenbakiak sortzeko erabili diren funtzioen deskribapena egiten da: 
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Programaren diseinua:

1. Zenbaki ezkutua erabaki. 

2. bitartean aukera kopurua 5 baino txikiagoa eta ez du oraindik asmatu
a. Eskatu eta irakurri zenbaki bat

b. Zenbaki ezkutuaren berdina bada, “asmatu du” idatzi

c. Zenbakia ez bada ezkutuaren berdina, txikiagoa edo handiagoa den aztertu eta dagokion mezua eman. 
ambitartean
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 Implementazioa: Ariketa1 botoiari ondorengo programa kodea gehitu:

' Ariketa1 botoiaren programa kodea

Private Sub cmdAriketa1_Click()

    Dim ezkutua As Integer
    Dim zenbakia As Integer
    Dim aukeraKop As Integer
    Dim asamatu As Boolean
    Ramdomize (Timer)

   Ezkutua = Fix( 1 + Rnd()) * 99
    While asmatuKop < 5  And not(asmatu)



asmatuKop = asmatuKop + 1



zenbakia = InputBox(“Idatzi balio bat(1..100)”)



If ezkutua = zenbakia Then




Msgbox(“Oso ondo. Asmatu duzu!!!!”)



Else




If ezkutua > zenbakia Then





Msgbox(“Balioa “ & zenbakia & “baino handiagoa da”)




Else





Msgbox(“Balioa “ & zenbakia & “baino handiagoa da”)




End if



End If

    Wend


    If not(asmatu) Then



Idatzi(“ezkutua: “ & ezkutua)


    End if
End Sub

Egindako lan guztia gordetzeko:

1. Minimizatu VBasic editorearen leihoa

2. Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan

3. C:\ unitatean karpeta berri bat sortu ‘VB-lab14” izenekoa

4. Maximizatu VBasic editorea

5. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Form

a. “Guardar en: “ atalean C:\VB-lab14 aukeratu

b. Izena atalean: ezkutua.frm jarri 

6. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto

a. “Guardar en: “ atalean C:\ VB-lab14 aukeratu

b. Izena atalean: ezkutua.vbp jarri

7. Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:

a. 5 eta 6 aukerak egin

8. Azkenik, egindakoa etxera eramateko:

a. Kopiatu C:\ unitatetik VB-lab14  izeneko karpeta A:\ unitatera

Ondorengo ariketak ebatzi:

Nota:
Ariketa bakoitzarentzat proiektu berri bat sortu   
2. Ariketa: Ondorengo aginduekin karaktere-kateen gainean aplikatzen diren funtzioak nola erabiltzen diren ulertu, parametroei balio ezberdinak emanez eta kasu bakoitzean bueltatzen dituzten emaitzak aztertuz. 

Aztertuko ditugun funtzioak ulertzeko, pentsatu karaktere-kateak karaktereen taulak bezala direla. Hau da, karaktere bakoitza posizio batean dago. Posizioak ezkerretik (1-tik) hasita eskuinerantz daude zenbakituta, tauletan bezala. Ikus dezagun adibide bate bidez:

Dim hitza As String, azpihitza As String, ordua As String

Dim posizioa As Integer


Dim luzera As Integer


hitza = “Informatika”


luzera = Len(hitza)  ‘ hitzaren luzera, luzera aldagaian gorde

Msgbox(luzera)   ‘ Pantailan 11 agertuko da. 11-k hitzaren luzera adierazten du
azpihitza = MID(hitza, 1, 4) ‘Lehenengo 4 hizkiak lortu


Msgbox(azpihitza) ‘ Pantailan Info agertuko da. 

azpihitza = MID(hitza, 6, 1) ‘Seigarren hizkia lortu


Msgbox(azpihitza) ‘ Pantailan m agertuko da..

posizioa = InStr(1, hitza, ‘ma’)  ‘ ma azpikatea hitzan agertzen den begiratzen du
Msgbox(posizioa) ‘ Pantailan 5 balioa agertuko da
posizioa = InStr(1, hitza, ‘.’)  ‘ puntu hizkia hitzan agertzen den begiratzen du

Msgbox(posizioa) ‘ Pantailan 0 balioa agertuko da
Ordua = Time ()  ‘Ordenagailuaren ordua lortzen du

Msgbox(ordua)  ‘ Pantailan ordenagailuaren ordua agertzen da
3. Ariketa: Ondorengo interfazea duen aplikazioa egin: 
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Ordua botoia klikatzean, ordenagailuaren (sistemaren) ordua pantailaratuko da. Horretarako,  orduak, minutuak eta segundoak dagozkion testu-kutxetan jarriz. Testu-kutxa hauek ez dira editagarriak (Enabled = false).
Laguntza: Time eta Mid funtzioak erabili.

4. Ariketa: Ondorengo interfazea duen aplikazioa egin:
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Zatitu botoia klik-atzean, programak botoiaren gaineko testu-kutxan dagoen testua hartzen du eta hiru zatitan zatitzen du. Zati bakoitza botoiaren azpian dauden  testu-kutxan pantailaratu. Zati bakoitza hutsunea karaktereak bereizten ditu. Testuak gutxienez bi hutsune izan beharko ditu. Bat edo bi hutsuneak falta badira errore-mezu bat eman.
Laguntza: InStr eta Mid funtzioak erabili
5. Ariketa: Testu-kutxa batean sartutako zenbaki erreala, benetan zenbaki erreala dela ziurtatu. Horretarako, programak karaktere guztiak zenbakiak direla eta gehienez ere ‘.’ karaktere bakarra agertu daitekeela konprobatu beharko du. Beraz, karaktere onargarriak “.0123456789” dira. Erroreren bat egon ezkero, dagokion errore-mezua eman. Laguntza: Len, Mid eta InStr funtzioak erabili
6. Ariketa: Ondorengo interfazea duen aplikazioa egin:

Zatitu botoia klik-atzean, aurrekoaren berdina egiteaz gain, dena ondo baldin badago zenbaki erreala bi zatitan banatu: zati osoa eta zati hamartarra. Zati bakoitza dagokion testu-kutxan idatziz. Zati hamartarra lortzeko ondorengo funtzioa idatzi dezakezu:
Function zatiHamartarra(String zenbakia) As String

Laguntza: Len, Mid eta InStr funtzioak erabili

Funtzioen deskribapena:

	Funtzioak
	Funtzioen Espezifikazioa

	Public Function Mid (ByVal cadena As  String, ByVal  inicio As Long, ByVal longitud As Long) As String
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katetik itzuliko den azpikatea lortuko da.

  Sarrera: inicio zenbaki osoak, azpikatea hasten deneko poisizioa adierazten du  

                (non inicio < len(cadena) beteko da)
  Sarrera: longitud zenbaki osoak, inicio-tik aurrera lortuko diren karaktere 

                kopurua adierazten du (non longitud <= len(cadena) beteko da)
Postbaldintza:

  cadena karaktere katearen azpikate bat itzultzen du, non azpikatea inicio 

  posizioan hasi eta longitud adina karaktere izango ditu.

	Public Function Right (ByVal cadena As String, ByVal longitud As Integer)
Public Function Left(ByVal cadena As String,ByVal longitud As Integer)
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katetik, itzuliko den azpikatea lortuko da.

  Sarrera: longitud zenbaki osoak, ezkerretik edo eskuinetik lortuko diren 

                karaktere kopurua adierazten du
Postbaldintza:

  cadena karaktere katearen azpikate bat itzultzen du, non cadena-ren ezkerretik 

  edo eskuinetik hasita longitud adina karaktere dituen. 

	Public Function Len(ByVal cadena As String) As Integer
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katetik, itzuliko den luzera (karaktere kopurua) 

                lortuko da.

Postbaldintza:

  cadena karaktere katearen luzera (karaktere kopurua) itzultzen du

	Public Function Instr (ByVal inicio As Integer, ByVal cadena1 As String, ByVal cadena2 As String)  As Integer
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: inicio zenbaki osoak, cadena1 karaktere katearen barruan cadena2 

                azpikatearen bilaketa hasten deneko posizioa adierazten du.

  Sarrera: cadena1 karaktere katearen barruan bilatzen da  cadena2 azpikatea.

  Sarrera: cadena2 karaktere katea, inicio posiziotik aurrera cadena1-en 

                existitzen den edo  ez bilatzen hasten da
Postbaldintza:

  cadena1 karaktere katearen barruan cadena2 karaktere katea hasten deneko 
  posizioa bueltatzen du inicio  posiziotik bilatzen hasita. Existitzen ez den 

  kasuan 0 itzultzen du.

	Public Function Ucase (ByVal cadena As String ) As String

Public Function Lcase (ByVal cadena As String )As String
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena hizki larrietara edo xeheetara bihurtuko den karaktere katea da.

Postbaldintza:

  cadena karaktere katea hizki larriz edo xeheez itzultzen du.

	Public Function Ltrim (ByVal cadena As String) As String 

Public Function Rtrim (ByVal cadena As String) As String 

Public Function Trim (ByVal cadena As String) As String 
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katean  hutsuneen tratamendua egingo da
Postbaldintza:

  cadena karaktere katea itzultzen du, ezkerretik edo eskuinetik zituen hutsuneak kenduta

	Public Function Val(ByVal cadena As String) As Double
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere kateak zenbaki bat adierazten du
Postbaldintza:

  cadena karaktere katea zenbaki bihurtzen du (posible den bitartean)

	Public Function Str(ByVal zenbakia As Double) As String
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: zenbakia parametroak zenbaki bat adierazten du
Postbaldintza:

  Zenbakia  karaktere kate bihurtzen du

	Public Function Date() As String
	Postbaldintza: Ordenagailuaren eguna lortzen du EE:HH:UU formatuan

	Public Function Time() As String
	Postbaldintza: Ordenagailuaren ordua lortzen du OO:MM:SS

	Public Function Timer() As Single
	Postbaldintza: Ordenagailuaren ordua lortzen du Segundo eta zentesimatan SSSSS.ZZ

	Public Function Sqr (ByVal zenbakia Double) As Double 
	Postbaldintza: zenbakia  adierazpenaren erro karratua lortzen du

	Public Function Fix (ByVal zenbakia ) As Long
	Postbaldintza: zenbakia adierazpenaren zati osoa lortzen du

	Public Function Int (ByVal zenbakia) As Long
	Postbaldintza: zenbakia adierazpena baino txikiagoa edo berdina den zenbaki osoa lortzen du

	Public Function Rnd (ByVal [zenbakia]) As Single
	Postbaldintza: 0 eta 1 arteko zenbaki bat zoriz lortzen du

	Public Function Randomize (ByVal [alearen_balioa]) 
	Zorizko zenbakiak lortzen dituenaren oinarrizkoa alea aldatzen du, emandako alearen_balioa parametroak duen balioa esleituz








ezkutua: osoa


zenbakia:osoa


aukeraKop: osoa


asmatu: boolearra








Idatzi(“Idatzi balioa bat(1..100):”)


Irakurri (zenbakia)











Zenbakia = ezkutua





Idatzi(“Oso ondo. Asmatu duzu!!!!!!”)








AukeraKop < 5 And not(asmatu)





Amaiera





Hasiera





egia





egia





gezurra











Idatzi(ezkutua)








Not(asmatu)





Idatzi(“Balioa “ & zenbakia & “baino txikiagoa da “ )





Idatzi(“Ez duzu asmatu”)








Idatzi(“Balioa “ & zenbakia & “                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                          baino handiago da “ )





 Ezkutua > zenbakia





Asmatu = true





aukeraKop = aukeraKop + 1





gezurra

















‘ 1 eta 100 artean dagoen zenbaki bat zoriz sortzeko


        DIM ezkutua As Integer





         RANDOMIZE TIMER                ‘ Zorizko zenbaki sortzailearen hasieraketa


         ezkutua = FIX(1+ RND() * 99)








Rnd:  0 eta 1 artean dagoen zenbaki erreal bat sortzen zoriz


Randomize: Rnd funtzioak hasierako balio bat (hazia) erabiltzen du, eragiketa aritmetikoen bidez zenbakiak zoriz sortzeko. Randomize funtzioak haziarentzako balio ezberdin sortzea ahalbidetzen du, modu honetan sortzen diren zorizko balioen segidak ezberdinak izatea lortzen da kasu guztietan. 


Fix: Koma higikorreko zenbaki baten balioa erreala itzultzen du.





Ramdomize(timer)


Ezkutua = Fix( 1 +Rnd() * 99)





aukeraKop = 0


asmatu = false








