
2.5. Datu Egiturak 
Ariketak 

 
 
 

1. Erazagutu Pertsona_mota izeneko datu-mota berri 
bat, ondorengo ezaugarriak dituena: izena, abizena 
eta  adina 

 
2. Laukizuzen baten informazioa gorde nahi dugu 

aldagai batean. Laukizuzenaren informazioa 
ondorengoa da: jatorriaren x eta y koordenatuak, 
luzera eta zabalera. Erazagutu behar den datu-mota 
eta aldagaia. Hasieratu aldagaia nahi duzun 
balioarekin. 

 
3. Definitu puntu baten informazioa gordetzeko datu-

egitura. Puntuak x eta y koordenatuak ditu. Zer 
aldaketa egingo zenuke aurreko ariketako datu-mota 
berdefinitzeko? 

 
4. Aurreko definizioa erabiliz, bi puntuen arteko 

distantzia kalkulatzen duen programa idatzi. 


