VBASIC - 9 LABORATEGIA: Azpipogramak: prozedurak
Helburuak:

· Aplikazio eta prozeduren diseinua (Algoritmoak: fluxu-diagrama).

· Prozeduren definizioak lantzea.
· Prozeduren erabilera lantzea:

· Programatzaileak sortutakoak

· VBasic editorearekin datozen liburutegietan daudenak.
· Laborategi honetan erabiliko ditugun VB-objektuak:
· Sarrera datuentzako: InputBox
· Irteera datuentzako: Msgbox
1. Ariketa: Ebatzita dagoen ariketa
Diseinatu eta idatzi programa bat, 5 aukera (1-etik 5-ra zenbakituak) dituen menu bat erakutsi eta horietatik aukera bat aukeratzeko proposatuko duena. Ondoren, erabiltzaileak 1 eta 5 artean dagoen zenbaki bat emanez aukera bat aukeratzen du eta programak aukera horri dagokion agindua exekutatuko du.  Programak, agindua exekutatu aurretik, erabiltzaileak egindako aukera zuzena dela konprobatu behar du. Espero den zenbakia ez bada, errore-mezu bat pantailaratuko dio eta berriro aukeratzeko menua erakutsiko dio. Menua ondorengoa da:

. [image: image1.emf]


Lehenengo 4 aukerek deskribatutako eragiketa egiten dute bi zenbaki osoen artean eta emaitza pantailaratu ondoren, berriro menua erakusten dute. Azken aukerak programa amaitzen du.
Programa nagusiareren diseinua:
1. Menua erakutsi eta egindako aukera lortu

2. Baldin aukera 1 eta 4 artean bada
a. Bi zenbaki oso irakurri


b. Eskatzen den eragiketa aritmetikoa kalkulatu


Ambaldin

3. Errepikatu 1 eta 2 pausoak aukera = 5 izan arte
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menuaErakutsi(aukera:osoa) prozeduraren diseinua
 Aurrebaldintza: zenbaki oso bat [1,5] tartean dagoena irakurtzeko dago

 Postbaldintza: 'aukera' parametroan [1,5] tartean dagoen zenbaki oso bat dago
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batuketaKalkulatu(zenbaki1:osoa, zenbaki2:osoa) prozeduraren diseinua:
Aurrebaldintza:
Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko batuketaren emaitza pantailaratzen du
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Interfazearen  diseinua:

Ondorengo objektuak eta propietateak gehitu:

	Kontrol-objektu Mota
	Propietateak 
	Balioa

	Form (frm)
	Name 
	frmProzedurak

	
	Caption
	9. laborategiaren ariketak

	PictureBox (pct)
	Name
	pctEmaitza

	CommandButton(cmd)
	Name
	cmdAriketa1

	
	Caption
	Ariketa1
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Implementazioa:
' Ariketa1 programaren kodea
Private Sub cmdAriketa1_Click()

    Dim aukera As Integer
    Dim zenbaki1 As Integer
    Dim zenbaki2 As Integer
    Do

      Call MenuaErakutsi(aukera)
      If aukera <> 5 Then

        Call biZenbakiIrakurri(zenbaki1, zenbaki2)

        Select Case aukera
            Case 1: Call batuketaKalkulatu(zenbaki1, zenbaki2)

            Case 2: Call kenketaKalkulatu(zenbaki1, zenbaki2)

            Case 3: Call biderketaKalkulatu(zenbaki1, zenbaki2)

            Case 4: Call zatiketaKalkulatu(zenbaki1, zenbaki2)

        End Select

      End If

    Loop Until aukera = 5

End Sub

Public Sub MenuaErakutsi(aukera As Integer)
    'Aurrebaldintza: zenbaki oso bat [1,5] tartean dagoena irakurtzeko dago

    'Postbaldintza: 'aukera' parametroan [1,5] tartean dagoen zenbaki oso bat dago

    Do

      aukera = InputBox(" 1. batuketa" & vbCrLf & _

                      " 2. kenketa" & vbCrLf & _

                      " 3. biderketa" & vbCrLf & _

                      " 4. zatiketa" & vbCrLf & _

                      " 5. irten " & vbCrLf & vbCrLf & _

                      " Aukeratu zenbaki bat:", _

                      "Eragiketa aritmetikoa egiteko menua:")

    Loop Until aukera >= 1 And aukera <= 5
End Sub

Public Sub biZenbakiIrakurri(zenb1 As Integer, zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza: Bi zenbaki oso daude irakurtzeko

    'Postbaldintza: 1go zenbakia 'zenb1' parametroan dago eta 2.a 'zenb2'-n

    zenb1 = InputBox("Eman zenbaki oso bat:")

    zenb2 = InputBox("Eman beste zenbaki oso bat:")

End Sub
Public Sub batuketaKalkulatu(ByVal zenb1 As Integer, ByVal zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza:

    'Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko batuketaren emaitza pantailaratzen du
    Dim emaitza As Integer
    emaitza = zenb1 + zenb2

    MsgBox ("Batuketaren emaitza: " & emaitza & " da")

End Sub

Public Sub kenketaKalkulatu(ByVal zenb1 As Integer, ByVal zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza:

    'Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko kenketaren emaitza pantailaratzen du
    Dim emaitza As Integer
    emaitza = zenb1 - zenb2

    MsgBox ("Kenketaren emaitza: " & emaitza & " da")

End Sub

Public Sub biderketaKalkulatu(ByVal zenb1 As Integer, ByVal zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza:

    'Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko biderketaren emaitza pantailaratzen du
    Dim emaitza As Integer
    emaitza = zenb1 * zenb2

    MsgBox ("Biderketaren emaitza: " & emaitza & " da")

End Sub

Public Sub zatiketaKalkulatu(ByVal zenb1 As Integer, ByVal zenb2 As Integer)

    'Aurrebaldintza:

    'Postbaldintza: 'zenb1' eta 'zenb2'-ren arteko zatiketaren emaitza pantailaratzen du edo

    '               errore-mezua, 'zenb2' parametroak duen balioa 0 bada

    Dim emaitza As Integer
    If (zenb2 <> 0) Then

        emaitza = zenb1 \ zenb2

        MsgBox ("Zatiketaren emaitza: " & emaitza & " da")

    Else

        MsgBox ("ERROREA: Bigarren zenbakia ezin du 0 izan")

    End If

End Sub
Egindako lan guztia gordetzeko:
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Ondorengo ariketak ebatzi:

Nota:
Egin ezazu beti programaren diseinua inplementatu aurretik                                                                                                                                                                                                                                                     
2. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, hurrengo ariketak exekutatu ahal izateko menu bat erakusten duena. 

3. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, erabiltzaileari gaurko data: eguna, hila eta urtea (guztiak zenbaki osoak) eskatzen diona eta ondorengo formatoarekin:  uuuu.eko  hhhhh-ren ee.a pantailaratzen duena.

Adibidez,


3


5




       2005.eko  Maiatza-ren 3.a

2005
Nota: Programa azpiprogrametan zatitu. Azpiprogrametako bat ondorengoa da, besteak zuk asmatu eta beraien espezifikazioa ere idatzi:

Private Sub dataIrakurri(Eguna As Integer, Hila As Integer, urtea As integer)
‘Aurrebaldintza: hiru zenbaki oso daude irakurtzeko. Lehenengoa [1,30] 

‘tartean, bigarrena [1, 12] tartean eta hirugarrena 4 digituko zenbaki bat.

‘PostBaldintza: eguna-k lehenengo balioa hartuko du, hila-k bigarrena eta ‘urteak hirugarrena
4. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, aurrekoaren berdina egiten duena, baina data erabiltzaileari eskatu beharrean ordenadoretik lortzen du. Pentsatu zer aldatuko zenukeen eta zer berrerabili, hots, berriro idatzi eta kopiatu gabe.
5. Ariketa: Espezifikatu, diseinatu eta idatzi azpiprograma bat, zenbaki erreal bat emanik bere zati osoa eta hamartarra  kalkulatzen dituena. Ondoren, azpiprograma hori erabiltzen duen programa bat diseinatu eta idatzi.
Adibidez,



Eman zenbaki erreal bat:  2345.6789
Zati osoa: 2345 eta zati hamartarra: 6789 dira

Funtzioen deskribapenak:

	ZENBAKIZKO ETA ALFANUMERIKOZKO FUNTZIOAK 

	Public Function Sqr (ByVal number As Double) As Double

	
	number  zenbakiaren erro karratua lortzen du

	Public Function Fix (ByVal Number As Double ) As Integer

	
	number zenbakiaren zati osoa lortzen du

	Public Function  Int (ByVal Number As Double )  As Long

	
	number zenbakia baino txikiagoa edo berdina den zenbaki osoa lortzen du

	Public Function Rnd ([ByVal Number As Double]) As Double)

	
	0 eta 1 arteko zenbaki bat zoriz lortzen du

	Public Sub Randomize( [ ByVal Number As Double ])

	
	Zorizko zenbakiak lortzen dituenaren oinarrizkoa alea aldatzen du

	Public Function Mid (ByVal cadena As  String,ByVal  inicio As Long, [ByVal longitud As Long]) As String

	
	cadena karaktere katearen azpikate bat lortzen du, inicio-tik hasita longitud adina karaktere hartuz

	Public Function Right (ByVal Str As String, ByVal Length As Integer)

Public Function Left(ByVal Str As String,ByVal Length As Integer)

	
	Str adierazpenetik length adina karaktere lortzen ditu nahiz ezkerretik(LEFT) nahiz eskubitik(RIGHT)

	Public Function Len(ByVal Expresión As {Boolean|Double|Integer|Long|Single|String}) As Integer

	
	Expression adierazpenaren luzera lortzen du

	Public Function Instr (ByVal Start As Integer, ByVal String1 As String, ByVal String2 As String)  As Integer

	
	String1 karaktere katearen barruan String2 karaktere katea hasten deneko posizio bueltatzen du start  positiotik bilatzen hasita

	Public Function Str (ByVal Number As Double) As String

	
	number zenbakia karaktere katea bihurtzen du. Kontutan eduki behar da hutsune zuri bat uzten duela ezkerreko aldean

	Public Function Val( ByVal Expression As String) As Double

	
	Expression karaktere katea zenbaki bihurtzen du. Kontutan eduki behar da, zenbakia ez den lehen karakterea aurkitzen duenean bukatutzat ematen duela bihurketa

	Public Function Ucase (ByVal Expression As String )As String

Public Function Lcase (ByVal Expression As String )As String

	
	Expression karaktere katearen karaktere guztiak hizki larriz(Ucase) o hizki xeheaz (Lcase) jartzen ditu

	Public Function Ltrim (ByVal Expression As String) As String 

Public Function Rtrim (ByVal Expression As String) As String 

Public Function Trim (ByVal Expression As String) As String

	
	Expression karaktere katean ezkerraldetik, ekuinaldetik, edo bietatik dauden hutsuneak ezabatzen ditu 

	Public Function String (ByVal Number As Integer,ByVal Expression As String ) As String

	
	Expression karaktere katea nunber aldiz errepikatzen du 

	Public Sub Beep()

	
	Soinu txiki bat ateratzen du

	Public Function Date () As Date

	
	Ordenagailuaren eguna lortzen du UUUU-HH-EE

	Public Function Time() As String

	
	Ordenagailuaren ordua lortzen du OO:MM:SS

	Public Function Timer() As String

	
	Ordenagailuaren ordua lortzen du Segundo eta zentesimatan SSSSS.ZZ

	Public Function Sgn (ByVal Number As Double|Long)

	
	Number zenbakiaren zeinua lortzen du 
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Emaitza = zenbaki1 + zenbaki2





Minimizatu VBasic editorearen leihoa


Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan


C:\ unitatean karpeta berri bat sortu 


‘VB-lab9” izenekoa


Maximizatu VBasic editorea


Aukeratu menuan Archivo(Guardar Form


“Guardar en:“ atalean C:\VB-lab9 aukeratu


 Izena atalean: prozedurak.frm jarri





Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto


“Guardar en:“ atalean C:\VB-lab9 aukeratu


 Izena atalean: prozedurak.vbp jarri


Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:


 5 eta 6 aukerak egin


Azkenik, egindakoa etxera eramateko:


 Kopiatu C:\ unitatetik VB-lab9  izeneko karpeta A:\ unitatera











