VBASIC - 14 LABORATEGIA : Visual Basic-eko funtzioen erabilera
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Helburuak:

· Visual Basic-eko funtzioen erabilera ezagutzea
Ariketa bakoitzarentzat proiektu berri bat sortu.
1. Ariketa: Ebatzita dagoen ariketa
Ondorengo aginduekin karaktere-kateen gainean aplikatzen diren funtzioak nola erabiltzen diren ulertu, parametroei balio ezberdinak emanez eta kasu bakoitzean bueltatzen dituzten emaitzak aztertuz. 

Aztertuko ditugun funtzioak ulertzeko, pentsatu karaktere-kateak karaktereen taulak bezala direla. Hau da, karaktere bakoitza posizio batean dago. Posizioak ezkerretik (1-tik) hasita eskuinerantz daude zenbakituta, tauletan bezala. Ikus dezagun adibide bate bidez:


Dim hitza As String, azpihitza As String, ordua As String


Dim posizioa As Integer


Dim luzera As Integer


hitza = “Informatika”


luzera = Len(hitza)  ‘ hitzaren luzera, luzera aldagaian gorde

Msgbox(luzera)   ‘ Pantailan 11 agertuko da. 11-k hitzaren luzera adierazten du
azpihitza = MID(hitza, 1, 4) ‘Lehenengo 4 hizkiak lortu


Msgbox(azpihitza) ‘ Pantailan Info agertuko da. 

azpihitza = MID(hitza, 6, 1) ‘Seigarren hizkia lortu


Msgbox(azpihitza) ‘ Pantailan m agertuko da..

posizioa = InStr(1, hitza, ‘ma’)  ‘ ma azpikatea hitzan agertzen den begiratzen du

Msgbox(posizioa) ‘ Pantailan 5 balioa agertuko da
posizioa = InStr(1, hitza, ‘.’)  ‘ puntu hizkia hitzan agertzen den begiratzen du

Msgbox(posizioa) ‘ Pantailan 0 balioa agertuko da, ez dela aurkitzen adieraziz

ordua = Time ()  ‘Ordenagailuaren ordua lortzen du

Msgbox(ordua)  ‘ Pantailan ordenagailuaren ordua agertzen da
Ondorengo ariketak ebatzi:

Oaharra:
Ariketa bakoitzarentzat proiektu berri bat sortu   
2. Ariketa: Ondorengo interfazea duen aplikazioa egin: 
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Ordua botoia klikatzean, ordenagailuaren (sistemaren) ordua pantailaratuko da. Horretarako,  orduak, minutuak eta segundoak dagozkion testu-kutxetan jarriz. Testu-kutxa hauek ez dira editagarriak (Enabled = false).
Laguntza: Time eta Mid funtzioak erabili.

3. Ariketa: Ondorengo interfazea duen aplikazioa egin:
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Zatitu botoia klik-atzean, programak botoiaren gaineko testu-kutxan dagoen testua hartzen du eta hiru zatitan zatitzen du. Zati bakoitza botoiaren azpian dauden  testu-kutxan pantailaratu. Zati bakoitza hutsunea karaktereak bereizten ditu. Testuak gutxienez bi hutsune izan beharko ditu. Bat edo bi hutsuneak falta badira errore-mezu bat eman.
Laguntza: InStr eta Mid funtzioak erabili
4. Ariketa: Testu-kutxa batean sartutako zenbaki erreala, benetan zenbaki erreala dela ziurtatu. Horretarako, programak karaktere guztiak zenbakiak direla eta gehienez ere ‘.’ karaktere bakarra agertu daitekeela konprobatu beharko du. Beraz, karaktere onargarriak “.0123456789” dira. Erroreren bat egon ezkero, dagokion errore-mezua eman. Laguntza: Len, Mid eta InStr funtzioak erabili
5. Ariketa: Ondorengo interfazea duen aplikazioa egin:

Zatitu botoia klik-atzean, aurrekoaren berdina egiteaz gain, dena ondo baldin badago zenbaki erreala bi zatitan banatu: zati osoa eta zati hamartarra. Zati bakoitza dagokion testu-kutxan idatziz. Zati hamartarra lortzeko ondorengo funtzioa idatzi dezakezu:

Function zatiHamartarra(String zenbakia) As String

Laguntza: Len, Mid eta InStr funtzioak erabili

6. Espezifikatu eta idatzi azpiprograma bat, non esaldi bat eta bi karaktere emanda, esaldian agertzen diren lehen karakterearen agerpen guztiak 2. karakterearekin trukatzen dituena.
Adibidez: emandako esaldia: “Karaktereak trukatu egingo dira.”,  

  1go karakterea: “ “ eta 2. karakterea “,”  izanik
  Irteera:
Karaktereak,trukatu,egingo,dira.
7. Idatzi programa bat, erabiltzaileari zenbaki bitar bat eskatzen diona eta bere osagarria kalkulatu eta pantailaratzen duena. Programaren soluzioan azpiprogramak erabili. 
Adibidez: Eman zenbaki bitar bat:  00111111


Bere osagarria:  11000000  da.

Oharra: Zenbaki bitar bat 0 eta 1 karaktereez osatutako zenbaki bat da. Erabiltzaileak emandako balioak hori betetzen duela ziurtatu, hala ez den kasuan dagokion errore-mezua emanez. Ondorengo espezifikazioa duen azpiprograma erabili eta inplementatu dezakezu.

Public Function ZenbakiBitarraDa(ByVal zenbakiBitarra As String) As Boolean

‘Aurrebaldintza: 

‘Postbaldintza: True balioa bueltatzen du, zenbakiBitarra parametroa 0 eta 1 

‘                         karaktereez osatuta badago eta False, bestelako kasuan.
8. Espezifikatu eta idatzi azpiprograma bat, esaldi bat eta bokal bat emanda, honako datuak pantailan erakutsiko dituena: 1) esaldian dauden bokal kopurua eta 2) bokal guztien artean ze portzentajetan agertzen da emandako bokala. 
Adibidez: esaldia: “Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak” eta bokala: A izanik
Irteera:



Bokal kopurua: 20



A-ren portzentaia: %50 (10/20)
9. Ariketa: Idatzi azpiprograma bat, erabiltzaileari hiru esaldi eskatu eta ondorengo informazio hau pantailaratzen duena. (Oharra: aurreko ariketan antzeko zerbait egin duzu, saiatu erabiltzen

1. esaldia: Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak     


Bokal kopurua: 20


A-ren portzentaia: % 50 (10/20)

2. Esaldia: Kalean eguraldi ederra dago



Bokal kopurua: 12


E-ren portzentaia: %33,33 (4/12)

3. Esaldia: Gu, berriz, laborategian gaude


Bokal kopurua: 12


I-ren portzentaia: %16,66 (2/12)
10. Espezifikatu eta idatzi azpiprograma bat, esaldi normalizatu bat emanda, esaldian dauden hitz kopurua eta karaktere kopurua kalkulatzen dituena. Esaldi normalizatu bat, ondorengo baldintzak betetzen dituen karaktere kate bat da: alfanumerikozko karaktere batekin hasten da, hitzen artean hutsuneak behin bakarrik agertzen dira eta puntu karaktereaz amaitzen da. (Oharra: hutsunea eta puntua ez dira karaktere bezala kontatuko).
Adibidez: esaldia: “Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak.” izanik
Emaitzak:



Hitz kopurua: 5


Karaktere kopurua: 43
11. Ariketa: Idatzi azpiprograma bat, erabiltzaileari bi esaldi normalizatu eskatu eta esaldi bakoitzeko ondorengo mezua pantailaratzen duena:
Adibidez: esaldia: “Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak.” izanik
Pantailaratu:

“Plaza elebakarretan dauden irakasle euskaldunak.” esaldiak 5 hitz eta 43 karaktere ditu.

Oharra: Konturatu aurreko ariketan idatzitako azpiprogramak zer egiten duen, saiatu azpiprograma honetan erabiltzen berriro idatzi gabe. Erabili ahal izateko erabiltzaileak emandako esaldia onargarria dela ziurtatu beharko da. Espezifikatu eta idatzi azken funtzionalitate hau egiten duen azpiprograma bat.
12. Ariketa: Ondorengo interfazea duen programa idatzi, botoi bakoitzari dakogion funtzionalitatea azpiprogrametan banatuz.
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1. “Hizki larrietara” eta “hizki xehetara” botoien funtzionalitatea inplementatzeko:
a. UCase eta LCase funtzioak erabili
2. “Zurihune gabe” botoiaren funtzionalitateak esalditik zurihuneak kentzen ditu:
a. Len eta Mid funtzioak erabili. Algoritmoa ondorengoa izan daiteke:

· Gorde esaldia (hutsuneekin) hutsuneekin izeneko aldagaira

· Hasieratu hutsunegage izeneko aldagai bat karaktere hutsarekin

· Lortu esaldiaren luzera eta gorde luzera izeneko aldagaian

· Emandako esaldian agertzen diren karaktereak banan-bana aztertu eta hutsuneekin aldagaietik hutsunegabe aldagaira kopiatu, beti ere “ “ karakterea ez den kasuetan

       i. karakterea lortzeko: Mid(hutsuneekin, i, 1) erabiliko dugu 
· Hutsunegabe aldagaian dagoena testu-kutxan jarri

3. “Tilderik gabe” botoiaren funtzionalitateak tildeak dituzten karaktereak ezabatzen ditu, tilderik gabeko bere balikodieengatik aldatuz. Horrela, “á”, “à” eta “ä” bere baliokidea den “a”-rengatik ordezkatuko da eta berdin, beste bokalekin ere. Kontsonanteetan, berriz, “ñ”-a “n”-rekin eta “ç”-a “c”-rekin ordezkatuko dira, hurrenez-hurren.

a. Diseinatu eta idatzi funtzio bat, karaktere bat emanda bere baliokidera bihurtzen duena:

Function bihurtuTildea(ByVal kar As String) As String 

4. “Palindromoa” botoiaren funtzionaliteak emandako esaldia palindromoa den edo ez esaten du. Esaldi bat palindromoa izango da, eskerretik eskubira edo eskubitik ezkerrera berdin irakurtzen bada. Adibidez, “ama”, “reconocer”, “dábale arroz a la zorra el abad” (tildeak eta zurihuneak kenduta). Erabili beharreko algoritmoa, aurreko laborategian kapikuaDa kalkulatzeko erabilitakoaren antzekoa da. Kasu honetan, digituak eduki beharrena karaktereak dauzkagu.

Funtzioen deskribapena:
	Funtzioak
	Funtzioen Espezifikazioa

	Public Function Mid (ByVal cadena As  String, ByVal  inicio As Long, ByVal longitud As Long) As String
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katetik itzuliko den azpikatea lortuko da.

  Sarrera: inicio zenbaki osoak, azpikatea hasten deneko poisizioa adierazten du  

                (non inicio < len(cadena) beteko da)
  Sarrera: longitud zenbaki osoak, inicio-tik aurrera lortuko diren karaktere 

                kopurua adierazten du (non longitud <= len(cadena) beteko da)
Postbaldintza:

  cadena karaktere katearen azpikate bat itzultzen du, non azpikatea inicio 

  posizioan hasi eta longitud adina karaktere izango ditu.

	Public Function Right (ByVal cadena As String, ByVal longitud As Integer)
Public Function Left(ByVal cadena As String,ByVal longitud As Integer)
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katetik, itzuliko den azpikatea lortuko da.

  Sarrera: longitud zenbaki osoak, ezkerretik edo eskuinetik lortuko diren 

                karaktere kopurua adierazten du
Postbaldintza:

  cadena karaktere katearen azpikate bat itzultzen du, non cadena-ren ezkerretik 

  edo eskuinetik hasita longitud adina karaktere dituen. 

	Public Function Len(ByVal cadena As String) As Integer
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katetik, itzuliko den luzera (karaktere kopurua) 

                lortuko da.

Postbaldintza:

  cadena karaktere katearen luzera (karaktere kopurua) itzultzen du

	Public Function Instr (ByVal inicio As Integer, ByVal cadena1 As String, ByVal cadena2 As String)  As Integer
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: inicio zenbaki osoak, cadena1 karaktere katearen barruan cadena2 

                azpikatearen bilaketa hasten deneko posizioa adierazten du.

  Sarrera: cadena1 karaktere katearen barruan bilatzen da  cadena2 azpikatea.

  Sarrera: cadena2 karaktere katea, inicio posiziotik aurrera cadena1-en 

                existitzen den edo  ez bilatzen hasten da
Postbaldintza:

  cadena1 karaktere katearen barruan cadena2 karaktere katea hasten deneko 
  posizioa bueltatzen du inicio  posiziotik bilatzen hasita. Existitzen ez den 

  kasuan 0 itzultzen du.

	Public Function Ucase (ByVal cadena As String ) As String

Public Function Lcase (ByVal cadena As String )As String
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena hizki larrietara edo xeheetara bihurtuko den karaktere katea da.

Postbaldintza:

  cadena karaktere katea hizki larriz edo xeheez itzultzen du.

	Public Function Ltrim (ByVal cadena As String) As String 

Public Function Rtrim (ByVal cadena As String) As String 

Public Function Trim (ByVal cadena As String) As String 
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katean  hutsuneen tratamendua egingo da
Postbaldintza:

  cadena karaktere katea itzultzen du, ezkerretik edo eskuinetik zituen hutsuneak kenduta

	Public Function Val(ByVal cadena As String) As Double
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere kateak zenbaki bat adierazten du
Postbaldintza:

  cadena karaktere katea zenbaki bihurtzen du (posible den bitartean)

	Public Function Str(ByVal zenbakia As Double) As String
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: zenbakia parametroak zenbaki bat adierazten du
Postbaldintza:

  Zenbakia  karaktere kate bihurtzen du

	Public Function Date() As Date
	Postbaldintza: Ordenagailuaren data itzultzen du EE:HH:UUUU formatuan

	Public Function Day (ByVal dat As Date) As Integer
	Aurrebaldintza: dat parametroak data onargarri bat adierazten du

Postbaldintza: Emandako dataren eguna itzultzen du

	Public Function Month (ByVal dat As Date) As Integer
	Aurrebaldintza: dat parametroak data onargarri bat adierazten du

Postbaldintza: Emandako dataren hilabetea itzultzen du

	Public Function Year (ByVal dat As Date) As Integer
	Aurrebaldintza: dat parametroak data onargarri bat adierazten du

Postbaldintza: Emandako dataren urtea itzultzen du

	Public Function Time() As String
	Postbaldintza: Ordenagailuaren ordua lortzen du OO:MM:SS

	Public Function Timer() As Single
	Postbaldintza: Ordenagailuaren ordua lortzen du Segundo eta zentesimatan SSSSS.ZZ

	Public Function Sqr (ByVal zenbakia Double) As Double 
	Postbaldintza: zenbakia  adierazpenaren erro karratua lortzen du

	Public Function Fix (ByVal zenbakia ) As Long
	Postbaldintza: zenbakia adierazpenaren zati osoa lortzen du

	Public Function Int (ByVal zenbakia) As Long
	Postbaldintza: zenbakia adierazpena baino txikiagoa edo berdina den zenbaki osoa lortzen du

	Public Function Rnd (ByVal [zenbakia]) As Single
	Postbaldintza: 0 eta 1 arteko zenbaki bat zoriz lortzen du

	Public Function Randomize (ByVal [alearen_balioa]) 
	Zorizko zenbakiak lortzen dituenaren oinarrizkoa alea aldatzen du, emandako alearen_balioa parametroak duen balioa esleituz








































































































