VBASIC - 8 LABORATEGIA: Azpipogramak: funtzioak
[image: image1]Helburuak:

· Aplikazio eta funtzioen diseinua (Algoritmoak: fluxu-diagrama).

· Funtzioen definizioak lantzea.
· Funtzioen erabilera lantzea:

· Programatzaileak sortutakoak

· VBasic editorearekin datozen liburutegietan daudenak.
· Laborategi honetan erabiliko ditugun VB-objektuak:
· Sarrera datuentzako: InputBox, TextBox
· Irteera datuentzako: Msgbox, PictureBox
1. Ariketa: Ebatzita dagoen ariketa
Diseinatu eta idatzi programa bat, zenbaki oso positibo bat erabiltzaileari eskatzen diona eta zenbaki hori alderantziz pantailaratzen duena.
Adibidez,



Eman zenbaki oso positibo bat:  485


Zenbaki alderantziz 584 da
Programa nagusiareren diseinua:

1. Zenbaki oso positibo bat irakurri

2. Alderantzizko zenbaki kalkulatu. Horretarako “alderantzizkoZenbakia” izeneko funtzioari sarrerako zenbakia pasako zaio eta honek alderantzizko zenbakia itzuliko du:

.
3. Alderantzizko zenbakia pantailaratu
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AlderantzizkoZenbakia Funtzioaren diseinua:

Ideia: Eskuinetik ezkerretara emandako zenbakiaren digituak banan-bana hartu eta zenbaki berri bat sortzea ezkerretik eskuinera digituak erantsiz.

1. Bitartean emandako zenbakia digituak ditu ezkerretik egin


Eskuineko azken digitua lortu


Azken digitu hau zenbakitik kendu, zenbakiaren digituak eskuinera desplazatuz


Alderantzizko zenbakiaren digituak ezkerretara despalzatu eta azken digitua gehitu
    Ambitartean

2.  Lortutako alderantzizko zenbakia bueltatu
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Interfazearen  diseinua:

Ondorengo objektuak eta propietateak gehitu:

	Kontrol-objektu Mota
	Propietateak 
	Balioa

	Form (frm)
	Name 
	frmFuntzioak

	
	Caption
	8. laborategiaren ariketak

	PictureBox (pct)
	Name
	pctEmaitza

	CommandButton(cmd)
	Name
	cmdAriketa1

	
	Caption
	Ariketa1
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Implementazioa:
' Ariketa1 programaren kodea
Private Function alderantzizkoZenbakia(ByVal zenb As Integer) As Integer
    ‘Aurrebaldintza: Zenb zenbaki osoa positiboa izan behar da

    ‘Postbaldintza: Zenb zenbakiaren alderantzizko zenbaki osoa itzuzltzen da

   Dim alderantzizkoa As Integer
   Dim digitua As Integer
   alderantzizkoa = 0

   While (zenb <> 0)

      digitua = Zenb Mod 10

       zenb = zenb \ 10

       alderantzizkoa = alderantzizkoa * 10 + digitua 
    Wend

    alderantzizkoZenbakia = alderantzizkoa
End Function

Private Sub cmdAriketa1_Click()

    Dim zenbakia As Integer
    Dim alderantzizkoa As Integer
    zenbakia = InputBox("Eman zenbaki oso positibo bat")

    alderantzizkoa = alderantzizkoZenbakia(zenbakia)

    pctEmaitza.Print (“Alderantzizko zenbakia : “ & alderantzizkoa & “ da”)

End Sub
Egindako lan guztia gordetzeko:

1. Minimizatu VBasic editorearen leihoa

2. Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan

3. C:\ unitatean karpeta berri bat sortu ‘VB-lab8” izenekoa

4. Maximizatu VBasic editorea

5. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Form

a. “Guardar en: “ atalean C:\VB-lab8 aukeratu

b. Izena atalean: funtzioak.frm jarri 

6. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto

a. “Guardar en: “ atalean C:\ VB-lab8 aukeratu

b. Izena atalean: funtzioak.vbp jarri

7. Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:

a. 5 eta 6 aukerak egin

8. Azkenik, egindakoa etxera eramateko:

a. Kopiatu C:\ unitatetik VB-lab8  izeneko karpeta A:\ unitatera

Ondorengo ariketak ebatzi:

Nota:
Ariketa bakoitza botoi batean egin. Egin ezazu beti programaren diseinua inplementatu aurretik                                                                                                                                                                                                                                                     
2. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, N zenbaki oso bat emanda bere balio absolutua kalkulatzen duena. Horretarako, “absolutua” izenekp funtzioa diseinatu eta inplementatu ezazu, zeinek sarrera bezala zenbaki oso bat izanik zenbaki horren balioa absolutua itzuluzen duen. 

3. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, N zenbaki oso paositibo bat emanda, zenbaki hori kapikua den edo ez esaten duena. Horretarako, “kapikuaDa” izeneko funtzioa diseinatu eta idatzi, zeinek sarrera bezala zenbaki oso bat hartzen du eta  kapikua bada “true” itzultzen du eta “false”  bestelako kasuan. Honetarako, lehenengo enuntziatuan definitu dugun alderantzizko zenbakia kalkulatzen duen funtzioa erabili ezazu.

Adibidez,


Eman zenbaki oso bat: 234


234 Ez da kapikua



Eman zenbaki oso bat: 23432


23432 Kapikua da!!

4. Ariketa: Ondorengo interfazea duen aplikazioa diseinatu eta idatzi:


1 € = 166,386 pta eta 1 € = 1,35 $ direla jakinik, pezetetatik eurotarako eta pezetetatik dolaretarako bihurketa egiten duen programa diseinatu eta idatzi. Horretarako, kontutan izan amankomunean dituzten eragiketak berrerabiltzeko funtzioak definitu eta erabiltzea komeni dela. Beraz, behar dituzun funtzioak  definitu aurreko ariketetan egin dugun bezala.
5. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, ordenagailuaren sisteman dagoen eguna pantailaratzen duena. Pantailan agertzen den mezuak uuuu-hh-ee formatua izanik. (non, uuuu, hh eta ee zenbakiak diren). Horretarako Date, Day, Month eta Year funtzioak erabili. 

6. Ariketa: Diseinatu eta idatzi programa bat, ordenagailuaren sisteman dagoen eguna pantailaratzen duena. Pantailan agertzen den mezuak  uuuu.eko  hhhhhhh-ren ee.a (non, uuuu eta ee zenbakiak eta hhhhhh, hilabetearen izena diren). Honetarako, hilabete zenbakia hilabete izenean bihurtzen duen funtzio bat definitzea komeniko zaizu. Adibidez, hilabeteIzena 
Adibidez,
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       Maiatza
Funtzioen deskribapenak:

	Funtzioak
	Funtzioen Espezifikazioa

	Public Function Mid (ByVal cadena As  String, ByVal  inicio As Long, ByVal longitud As Long) As String
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katetik itzuliko den azpikatea lortuko da.

  Sarrera: inicio zenbaki osoak, azpikatea hasten deneko poisizioa adierazten du  

                (non inicio < len(cadena) beteko da)
  Sarrera: longitud zenbaki osoak, inicio-tik aurrera lortuko diren karaktere 

                kopurua adierazten du (non longitud <= len(cadena) beteko da)
Postbaldintza:

  cadena karaktere katearen azpikate bat itzultzen du, non azpikatea inicio 

  posizioan hasi eta longitud adina karaktere izango ditu.

	Public Function Right (ByVal cadena As String, ByVal longitud As Integer)
Public Function Left(ByVal cadena As String,ByVal longitud As Integer)
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katetik, itzuliko den azpikatea lortuko da.

  Sarrera: longitud zenbaki osoak, ezkerretik edo eskuinetik lortuko diren 

                karaktere kopurua adierazten du
Postbaldintza:

  cadena karaktere katearen azpikate bat itzultzen du, non cadena-ren ezkerretik 

  edo eskuinetik hasita longitud adina karaktere dituen. 

	Public Function Len(ByVal cadena As String) As Integer
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katetik, itzuliko den luzera (karaktere kopurua) 

                lortuko da.

Postbaldintza:

  cadena karaktere katearen luzera (karaktere kopurua) itzultzen du

	Public Function Instr (ByVal inicio As Integer, ByVal cadena1 As String, ByVal cadena2 As String)  As Integer
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: inicio zenbaki osoak, cadena1 karaktere katearen barruan cadena2 

                azpikatearen bilaketa hasten deneko posizioa adierazten du.

  Sarrera: cadena1 karaktere katearen barruan bilatzen da  cadena2 azpikatea.

  Sarrera: cadena2 karaktere katea, inicio posiziotik aurrera cadena1-en 

                existitzen den edo  ez bilatzen hasten da
Postbaldintza:

  cadena1 karaktere katearen barruan cadena2 karaktere katea hasten deneko 
  posizioa bueltatzen du inicio  posiziotik bilatzen hasita. Existitzen ez den 

  kasuan 0 itzultzen du.

	Public Function Ucase (ByVal cadena As String ) As String

Public Function Lcase (ByVal cadena As String )As String
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena hizki larrietara edo xeheetara bihurtuko den karaktere katea da.

Postbaldintza:

  cadena karaktere katea hizki larriz edo xeheez itzultzen du.

	Public Function Ltrim (ByVal cadena As String) As String 

Public Function Rtrim (ByVal cadena As String) As String 

Public Function Trim (ByVal cadena As String) As String 
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere katean  hutsuneen tratamendua egingo da
Postbaldintza:

  cadena karaktere katea itzultzen du, ezkerretik edo eskuinetik zituen hutsuneak kenduta

	Public Function Val(ByVal cadena As String) As Double
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: cadena karaktere kateak zenbaki bat adierazten du
Postbaldintza:

  cadena karaktere katea zenbaki bihurtzen du (posible den bitartean)

	Public Function Str(ByVal zenbakia As Double) As String
	Aurrebaldintza:

  Sarrera: zenbakia parametroak zenbaki bat adierazten du
Postbaldintza:

  Zenbakia  karaktere kate bihurtzen du

	Public Function Date() As Date
	Postbaldintza: Ordenagailuaren data itzultzen du EE:HH:UUUU formatuan

	Public Function Day (ByVal dat As Date) As Integer
	Aurrebaldintza: dat parametroak data onargarri bat adierazten du

Postbaldintza: Emandako dataren eguna itzultzen du

	Public Function Month (ByVal dat As Date) As Integer
	Aurrebaldintza: dat parametroak data onargarri bat adierazten du

Postbaldintza: Emandako dataren hilabetea itzultzen du

	Public Function Year (ByVal dat As Date) As Integer
	Aurrebaldintza: dat parametroak data onargarri bat adierazten du

Postbaldintza: Emandako dataren urtea itzultzen du

	Public Function Time() As String
	Postbaldintza: Ordenagailuaren ordua lortzen du OO:MM:SS

	Public Function Timer() As Single
	Postbaldintza: Ordenagailuaren ordua lortzen du Segundo eta zentesimatan SSSSS.ZZ

	Public Function Sqr (ByVal zenbakia Double) As Double 
	Postbaldintza: zenbakia  adierazpenaren erro karratua lortzen du

	Public Function Fix (ByVal zenbakia ) As Long
	Postbaldintza: zenbakia adierazpenaren zati osoa lortzen du

	Public Function Int (ByVal zenbakia) As Long
	Postbaldintza: zenbakia adierazpena baino txikiagoa edo berdina den zenbaki osoa lortzen du

	Public Function Rnd (ByVal [zenbakia]) As Single
	Postbaldintza: 0 eta 1 arteko zenbaki bat zoriz lortzen du

	Public Function Randomize (ByVal [alearen_balioa]) 
	Zorizko zenbakiak lortzen dituenaren oinarrizkoa alea aldatzen du, emandako alearen_balioa parametroak duen balioa esleituz


alderantzizkoZenbakia = alderantzizkoa





digitua = zenb Mod 10


zenb = zenb \ 10


alderantzizkoa = alderantzizkoa * 10 + digitua











Parametroak:


   zenb: osoa


   alderantzizkoZenbakia: osoa


Lokalak:


   alderantzizkoa: ososa


   digitua: osoa








alderantzizkoa = 0














zenb <> 0





Amaiera





Hasiera
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absolutua











Zenb





(Boolean)
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kapikuaDa








Zenb





(Integer)





gezurra








(integer)





General atalean funtzio eta prozeduren definizioak gehitu


Botoi bakoitzaren klik gertaerari, progrmaren logika edo soluzioa gehitu








hilabeteIzena





Hasiera





Idatzi(“Eman zenbaki oso positibo bat”)


Irakurri (zenbakia)








alderantzizkoa = alderantzizkoZenbakia(zenbakia)
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Zenb





zenbakia : osoa


alderantzizkoa: osoa





Idatzi(alderantzizkoa)





Amaiera








