VBASIC - 5 LABORATEGIA
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Helburuak:

· Klasean ikusitako egitura errepikakorra lantzea: 

· Algoritmoak
· For sententzia, For sententzia habiratua

Ondorengo Visual Basic interfazea duen programa idatzi: 
a) Botoi (CommandButton) bat ariketa bakoitzeko

b)  Irudi-kutxa (PictureBox) bat emaitzetarako:
Idazteko: Print agindua

Ezabatzeko: Cls agindua
1. Zenbaki osoen sekuentzia batean balio maximoa zein den kalkulatzen duen programa egin. Sekuentziaren luzera 10 izanik, emaitza irudi-kutxan eman. 
2. Teklatutik zenbaki oso bat irakurrita bere zatitzaileak zeintzuk diren esan. 
3. Zenbaki oso bat emanda, bere biderketa-taula (1-9) idatzi. Adib: 5
1
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8
9


5
5
10
15
20
25
30
35
40
45

      Nota: Zenbakien arteko hutsuneak tabuladoreak dira. Erabili vbTab konstantea.

4. Aurrekoaren berdina, baina irakurritako zenbakia positiboa denean bakarrik kalkulatu. Negatiboa den kasuan, “zenbaki oso positibo bat behar zen!!” mezua idatzi.

5. 3. ariketan oinarrituz, 1-9-rako zenbaki guztien biderketa-taula idatzi:
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16
18


……


9
9
18
27
36
45
54
63
72
81

6. Teklatutik hitz edo karaktere-kate bat irakurrita, kontatu zenbat a agertzen diren.

Adib: abracadabra        Emaitza: 5

Nota: Hitzaren luzera jakiteko erabili LEN(hitza). Adibidean, 11 itzultzen du.


    MID(hitza, 5, 1)  5. posizioan dagoen karakterea itzultzen du, hots, c.









