VBASIC - 5 LABORATEGIA

Helburuak:

· Programa bakoitza diseinatu, inplementatu aurretik (Algoritmoak: fluxu-diagrama).

· Egitura errepikakorren erabilera eta ulermena hobetzea: (For sententzia)
· Egitura errepikakorren sententziak baldintzazko egiturekin konbinatutako programak idaztea
· Laborategi honetan erabiliko ditugun VB-objektuak:
· Sarrera datuentzako: InputBox
· Irteera datuentzako: PictureBox
1. CommandButton eta PictureBox objektuak erabiliz, ondorengo Visual Basic interfazea duen programa idatzi: 
[image: image1.emf]


Ariketa1 ondorengoa izango da:
Ariketa1 erabiltzaileak klik-atzen duenean, programak 1,2,3,4,5,6,7,8,9 10 sekuentzia erakutsiko du irudi-kutxan (PictureBox-ean):


IrudikutxarenIzena.Print    : Informazioa pantailan erakusteko


IrudikutxarenIzena.Cls      : Informazioa pantailatik desagertarazteko

Jarraitu beharreko pausoak ondorengoak dira:

1. Programaren soluzioa diseinatu:


[image: image2]

2. Ondorengo objektuak eta propietateak gehitu:
	Kontrol-objektu Mota
	Propietateak 
	Balioa

	Form (frm)
	Name 
	frmFor

	
	Caption
	For sentetziaren ariketak

	PIctureBox (pct)
	Name
	pctEmaitza

	CommandButton(cmd)
	Name
	cmdAriketa1

	
	Caption
	Ariketa1


3. Ariketa1 botoiari ondorengo programa kodea gehitu:
' Ariketa1 botoiaren programa kodea
Private Sub cmdAriketa1_Click()

  DIM zenb As Integer

  pctEmaitza.Cls

  For zenb= 1 To 10

    
pctEmaitza.Print (zenb)

  Next zenb

End Sub
Egindako lan guztia gordetzeko:

1. Minimizatu VBasic editorearen leihoa

2. Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan

3. C:\ unitatean karpeta berri bat sortu ‘VB-lab6” izenekoa

4. Maximizatu VBasic editorea

5. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Form

a. “Guardar en: “ atalean C:\VB-lab6 aukeratu

b. Izena atalean: ekuazioa.frm jarri 

6. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto

a. “Guardar en: “ atalean C:\ VB-lab6 aukeratu

b. Izena atalean: ekuazioa.vbp jarri

7. Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:

a. 5 eta 6 aukerak egin

8. Azkenik, egindakoa etxera eramateko:

a. Kopiatu C:\ unitatetik VB-lab6 izeneko karpeta A:\ unitatera

2. Eginbeharreko ariketak:

Nota: Ariketa bakoitza botoi batekin egin
1. Diseinatu eta idatzi programa bat, pantailan ondorengo sekuentzia idazten duena:
2, 4, 6, 8, 10

2. Diseinatu eta idatzi programa bat, pantailan ondorengo sekuentzia idazten duena:

1, 3, 5, 7, 9

3. N zenbaki oso bat irakurri ondoren, 1 + 2 + 3 +...+ N kalkulatzeko programa egin.

4. Zenbaki errealen sekuentzia bateko elementu guztien batura lortzen duen programa egin. Hasieran sekuentziaren luzera emango da.

Adib:
Luzera : 3
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3.6


           -2.5

5. Zenbaki osoen sekuentzia bateko elementu positibo guztien batura lortzeko programa egin. Hasieran sekuentziaren luzera emango da.

Adib:
Luzera : 4


5



6


           -2


7
6. N zenbaki oso bat irakurrita, bere faktoriala kalkulatzeko programa egin: 

N! = 1 * 2 * 3 * ... *N

Probatu ondoko datuekin emaitzak zuzenak direla:


0! = 1


1! = 1


4! = 24


9! = 362880
7. Zenbaki oso bat irakurri eta bere zatitzaile guztiak pantailan erakusten dituen programa idatzi. Adibidez: 8
Bere zatitzaileak hauek dira: 1, 2, 4, 8

Emaitza: 6.3
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