VBASIC - 2 LABORATEGIA

Helburuak:

· Baldintzazko egiturak lantzea: 

· Baldintza konposatuak landu (and, or eta not eragiketak)
· Visual Basic-eko kontrolen sarrera

· Val eta isNumeric funtzioen erabilera
Diseinatu eta idatzi programa bat, erabiltzaileari urteko hilabete eta egun bat eskatzen zaizkiona eta eguna onargarria den kasuan zein urtarotan gauden pantailaratzen duena. Eguna okerra den kasuan, berriz, “eguna okerra” da pantailaratuko du. (oharra: sinplifikatzeko hilabete guztiak 30 egun dituztela suposatuko dugu).

Programaren interfazea ondorengoaren antzekoa izango da:
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Oharra: gorriz dagoena VB-eko kontrolen izenak dira eta ez dute pantailan agertu beharrik
Jarraitu beharreko pausoak ondorengoak dira:
a) Programaren analisia:

- Sarrera datua: urteko egun bat  (eguna: osoa [1..30], hila: osoa [1..12]

- Irteera datua: mezu okerra edo zuzena (mezua: karaktere katea)

- Prozesua: 



Urtaroaren kalkulua (urtaroa: karaktere-katea)

1. kasua: 1<=hila<=12 eta 1<=eguna<=30
a. kasua: matxoaren 21-tik ekainaren 20-ra ( urtaroa=”udaberria”
b. kasua: ekainaren 21-tik irailaren 20-ra ( urtaroa=”udara”

c. kasua: irailaren 21-tik abenduaren 20-ra ( urtaroa=”udazkena”

d. kasua: abenduaren 21-tik martxoare 20-ra ( urtaroa=”negua”

2. kasua: ez(1<=hila<=12) edo ez(1<=eguna<=30) (  mezua = “ez da egun onargarria”
b) Algoritmoa:

[image: image2]
Fluxu-diagraman erabilitako predikatuak adierazpen boolear moduan:

Beharrezkoak

Egun_onargarria_da? : 1<= hila  AND hila <=12 AND 1<=eguna AND eguna<=30

Udaberria_da? : (hila=3 AND eguna>=21) OR hila=4 OR hila=5 OR 

                       (hila=6 AND eguna<21)

Udara_da? : (hila=6 AND eguna>=21) OR hila=7 OR hila=8 OR (hila=9 AND eguna<21)

Udazkena_da? : (hila=9 AND eguna>=21) OR hila=10 OR hila=11 OR 

                       (hila=12 AND eguna<21)

Ez da beharrezkoa:

Negua_da? : (hila=12 AND eguna>=21) OR hila=1 OR hila=2 OR (hila=3 AND eguna<21)
c) Interfazearen diseinua: gehitu formulariora ondorengo objektuak eta aldatu aipatzen diren propietateak:

	Kontrol-objektua
	Mota
	Propietatea
	Balioa

	frmUrtaroa
	Form (frm)
	Name
	frmUrtaroa

	
	
	Caption
	Zein urtarotan gaude?

	lblEguna
	Label (lbl)
	Name
	lblEguna

	
	
	Caption
	Eguna

	txtEguna
	TextBox (txt)
	Name
	txtEguna

	
	
	Text
	

	lblHila
	Label (lbl)
	Name
	lblHila

	
	
	Caption
	Hila

	txtHila
	TextBox (txt)
	Name
	txtHila

	
	
	Text
	

	txtMezua
	TextBox (txt)
	Name
	txtMezua

	
	
	Text
	

	cmdUrtaroa
	CommandButton (cmd)
	Name
	cmdUrtaroa

	
	
	Caption
	Urtaroa

	cmdEzabatu
	CommandButton (cmd)
	Name
	cmdEzabatu

	
	
	Caption
	Ezabatu

	cmdIrten
	CommandButton (cmd)
	Name
	cmdIrten

	
	
	Caption
	Irten


d) Programaren kodea: Gehitu botoi bakoitzari dagokion programa kodea, bere eginbeharra egin dezan:

· Ezabatu botoiaren kodea: 


Private Sub cmdEzabatu_Click()


    txtEguna.Text = “” ‘ Testu-kutxaren Text propietateari karaktere kate hutsa esleitu   

    txtHila.Text = “” ‘ Testu-kutxaren Text propietateari karaktere kate hutsa esleitu   

    txtMezua.Text = “” ‘ Testu-kutxaren Text propietateari karaktere kate hutsa esleitu   

End Sub
· Agurtu botoiaren kodea: 


Private Sub cmdIrten_Click()


    End


End Sub

Private Sub cmdUrtaroa_Click()


    Dim eguna As Integer   ‘ Programaren sarrera datua

    Dim hila As Integer   ‘ Programaren sarrera datua

    Dim urtaroa As String   ‘ emaitza partziala


    Dim mezua As String   ‘ Programaren irteera datua

    If isNumeric(txtEguna.Text) and isNumeric(txtHila.text) then

         eguna = txtEguna.Text  ‘Testu-kutxaren Text propietatetik irakurri sartutako balioa
         hila = txtHila.Text  ‘Testu-kutxaren Text propietatetik irakurri sartutako balioa
  if 1<=hila AND hila <=12 AND 1<=eguna AND eguna<=30 then

if (hila=3 AND eguna>=21) OR hila=4 OR hila=5 OR (hila=6 AND eguna<21) then



urtaroa = “udaberria”

else

    if (hila=6 AND eguna>=21) OR hila=7 OR hila=8 OR (hila=9 AND eguna<21) then


urtaroa = “udara”

   else
       if (hila=9 AND eguna>=21) OR hila=10 OR hila=11 OR  _

                (hila=12 AND eguna<21) then


urtaroa = “udazkena”

       else


urtaroa = “negua”

       end if

   end if

end if
      mezua = urtaroa & “-n gaude”

  else

mezua = “Emandako eguna ez da egun onargarria”

  end if

    else
 
         mezua = “Eguna edo hila ez dira zenbakiak”


    end If

    txtMezua.Text = mezua  ‘Programaren irteera datua

End Sub
Ondorengo ariketa bakoitzarentzat sortu proiektu berri bat (Archivo ( nuevo proyecto) exekutatuz. 
1. Eskatu erabiltzaileari karaktere bat eta bokala baldin bada “Bokala da” mezua idatzi.

2. Eskatu erabiltzaileari karaktere bat eta kontsonantea bada “Kontsonantea da” mezua idatzi.
3. Eskatu erabiltzaileari 1 eta 40 artean dagoen zenbaki bikoiti bat. Emandako zenbakia zuzena bada “zuzena da” mezua idatzi eta bestela errore mezu bat idatzi.

4. Burdindegi batean 120€ balio dituen piezak bakarrik saltzen dira. Diseinatu eta idatzi programa bat, bezero batek erositako pieza kopuruaren faktura zenbatekoa den kalkulatzen duena. Erositako pieza kopuruaren arabera deskontu bat aplikatu daitekeela kontutan izan behar da: 10 pieza baino gehiago erosi ezkero %5-eko deskontua aplikatuko zaio, baldin 50 baino gehiago %10 eta 100 baino gehiagori %25a. Pieza bakoitzaren balioa 120 €-koa da. Pantailaratu, fakturaren lehen totala, aplikatutako deskontua, gehitutako %16-ko bez-a eta azken totala.

5. Pieza bati hiru errore-kontrol egin nahi zaizkio. ALTUERA 7 eta 9 artean izan behar du, ZABALERA 2.5 eta 8.5 artean, baina ezin da ez 3 ezta 3.5 izan eta KODEA, berriz, A, B, C, edo D izan daiteke. Ondorengo aukera bakoitzarentzat programa bat idatzi (Visual Basic-en bakoitzarentzat botoi bat jarriz)
a) Erroretako bat detektatu bezain laster, PIEZA ONARGAITZA pantailaratuko da. Baldin kontrol guztiak zuzenak badira PIEZA ONARGARRIA pantailaratu. 
b) Pieza onargarria edo pieza onargaitza den mezua eta errore-kontrol kopurua pantailaratu (Oharra: mezu bakarra).
c) Errore-kontrol bakoitzeko dagokion errore mezua idatziz (Oharra: mezu bat baino gehiago agertu daiteke).
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