VBASIC - 9 LABORATEGIA: Azpipogramak: prozedurak
Helburuak:

· Aplikazio eta azpiprogramen diseinua 
· Azpiprogramak definitu eta sortu, ondoren erabiliak izateko.
· Funtzio eta prozeduren erabilera lantzea:

· Programatzaileak sortutakoak

· VBasic editorearekin datozen liburutegietan daudenak.
· Laborategi honetan erabiliko ditugun VB-objektuak:
· Sarrera datuentzako: InputBox
· Irteera datuentzako: Msgbox
1. Ariketa: Espezifikatu, diseinatu eta idatzi programa bat, N zenbaki oso bat emanik, 1 eta N-ren artean dauden zenbaki perfektuak zeintzuk diren esaten diguna. M zenbaki bat perfektua da, M zenbakiaren zatitzaile guztieen batura (M izan ezik) M zenbakiaren berdina da. Horretarako, ondorengoa eskatzen da:
· “perfektuaDa” izeneko azpiprograma bat sortu, non zenbaki bat emanik “true” itzultzen du emandako zenbakia perfektua bada eta “false” zenbakia perfektua ez bada.

· “zenbakiPerfektuak” izeneko azpiprograma bat sortu, non N zenbaki oso bat emanik, 1 eta N-ren artean dauden zenbaki perfektu guztiak pantailaratzen dituena
Adibidez, Eman zenbaki oso bat: 500


Zenbaki perfektuak: 6   28  496  dira
2. Ariketa: Aurrekoaren ariketa berdina egin baina oraingoan “zenbakiPerfektuak2” izeneko azpiprograma bat sortuz, non N zenbaki oso bat emanik, 1 eta N-ren artean dauden zenbaki perfektu guztiak komaz banatutako karaktere kate batean itzultyzen diguna.
Adibidez, Eman zenbaki oso bat: 500


Zenbaki perfektuak: 6, 28, 496
3. Ariketa: Espezifikatu, diseinatu eta idatzi programa bat, non hitz bat emanik, emandako hitza palindromoa den bai edo ez esaten duena, ondorengo mezuren bat pantailaratuz: “xxxxxx hitza PALINDROMOA da” edo “xxxxxx hitza EZ da PALINDROMOA”. Hitz bat palindromoa dela esaten da, ezkerretik eskuinera edo eskuinetik ezkerrera hitz berdina irakurtzen bada. Horretarako, ondorengoa eskatzen da:
· “palindromoaDa” izeneko azpiprograma bat sortu, non hitz bat emanik, “true” itzultzen du emandako hitza palindromoa bada eta “false” bestelako kasuan.
Adibidez, amama


amama hitza PALINDROMOA da

Nota: Karaketere kate batetik informazioa lortzeko erabili bukaeran dagoen taulan definitutako funtzioak.

4. Ariketa: Aurrekoaren ariketa berdina egin, baina orain hitz bat erabili beharrean esaldi bat palindromoa den edo ez esaten digun programa idatzi. Horretarako ondorengoa egin beharko da:

· Aurreko ariketan definitu degun “palindromoaDa” funtzioa erabili

· “hutsuneakKendu” izeneko funtzio bat sortu. Izan ere, “Trim” izeneko funtzioak ezkerretara edo eskuinetara dauden hutsuneak bakarrik kentzen bait ditu.

Adibidez,  Se van sus naves



“Se van sus naves” esaldia PALINDROMOA da.



A la Manuela dale una mala



“A la Manuela dale una mala” esaldia PALINDROMOA da

	ZENBAKIZKO ETA ALFANUMERIKOZKO FUNTZIOAK 

	Public Function Sqr (ByVal number As Double) As Double

	
	number  zenbakiaren erro karratua lortzen du

	Public Function Fix (ByVal Number As Double ) As Integer

	
	number zenbakiaren zati osoa lortzen du

	Public Function  Int (ByVal Number As Double )  As Long

	
	number zenbakia baino txikiagoa edo berdina den zenbaki osoa lortzen du

	Public Function Rnd ([ByVal Number As Double]) As Double)

	
	0 eta 1 arteko zenbaki bat zoriz lortzen du

	Public Sub Randomize( [ ByVal Number As Double ])

	
	Zorizko zenbakiak lortzen dituenaren oinarrizkoa alea aldatzen du

	Public Function Mid (ByVal cadena As  String,ByVal  inicio As Long, [ByVal longitud As Long]) As String

	
	cadena karaktere katearen azpikate bat lortzen du, inicio-tik hasita longitud adina karaktere hartuz

	Public Function Right (ByVal Str As String, ByVal Length As Integer)

Public Function Left(ByVal Str As String,ByVal Length As Integer)

	
	Str adierazpenetik length adina karaktere lortzen ditu nahiz ezkerretik(LEFT) nahiz eskubitik(RIGHT)

	Public Function Len(ByVal Expresión As {Boolean|Double|Integer|Long|Single|String}) As Integer

	
	Expression adierazpenaren luzera lortzen du

	Public Function Instr (ByVal Start As Integer, ByVal String1 As String, ByVal String2 As String)  As Integer

	
	String1 karaktere katearen barruan String2 karaktere katea hasten deneko posizio bueltatzen du start  positiotik bilatzen hasita

	Public Function Str (ByVal Number As Double) As String

	
	number zenbakia karaktere katea bihurtzen du. Kontutan eduki behar da hutsune zuri bat uzten duela ezkerreko aldean

	Public Function Val( ByVal Expression As String) As Double

	
	Expression karaktere katea zenbaki bihurtzen du. Kontutan eduki behar da, zenbakia ez den lehen karakterea aurkitzen duenean bukatutzat ematen duela bihurketa

	Public Function Ucase (ByVal Expression As String )As String

Public Function Lcase (ByVal Expression As String )As String

	
	Expression karaktere katearen karaktere guztiak hizki larriz(Ucase) o hizki xeheaz (Lcase) jartzen ditu

	Public Function Ltrim (ByVal Expression As String) As String 

Public Function Rtrim (ByVal Expression As String) As String 

Public Function Trim (ByVal Expression As String) As String

	
	Expression karaktere katean ezkerraldetik, ekuinaldetik, edo bietatik dauden hutsuneak ezabatzen ditu 

	Public Function String (ByVal Number As Integer,ByVal Expression As String ) As String

	
	Expression karaktere katea nunber aldiz errepikatzen du 

	Public Sub Beep()

	
	Soinu txiki bat ateratzen du

	Public Function Date () As Date

	
	Ordenagailuaren eguna lortzen du UUUU-HH-EE (ordenagaluaren konfigurazioaren menpe dago)

	Public Function Time() As String

	
	Ordenagailuaren ordua lortzen du OO:MM:SS

	Public Function Timer() As String

	
	Ordenagailuaren ordua lortzen du Segundo eta zentesimatan SSSSS.ZZ

	Public Function Sgn (ByVal Number As Double|Long)

	
	Number zenbakiaren zeinua lortzen du 





































































































































































































