VBASIC - 1 LABORATEGIA : Fluxu diagramak eta Visual Basic

1. Gauerdiaz gero pasatu den denbora (segundoetan) irakurri eta 24 orduko adierazpidera pasa. Adibidez: 4005 irakurrita 1:6:45  idatzi behar da,  gauerdiaz gero 4005 segundo pasa direnean ordu bat, 6 minutu eta 45 segundo pasa baitira.

· Analisia
· Sarrea datuak: Denbora (osoa)

· Irteera datuak: Emaitza (karaktere katea)

· Prozesua:

· Orduak kalkulatu ( Orduak (osoa)

· Minutuak kalkulatu ( Minutuak (osoa)

· Segundoak kalkulatu ( Segundoak (osoa)

· Algoritmoa
0. pausoa
0.1. Sarrerako datuak irakurri eta gorde

0.2. Emaitzak kalkulatu edo sarrerako datuak prozesatu

0.3. Emaitzak idatzi edo eman

1. pausoa
1.1. Sarrerako datuak irakurri eta gorde

1.1.1. Irakurri segundo kopurua eta Denbora gelaskan gorde
1.2. Emaitzak kalkulatu

1.2.1. Orduak kalkulatu eta Orduak gelaskan gorde
1.2.2. Minutuak kalkulatu eta Minutuak gelaskan gorde
1.2.3. Segundoak kalkulatu eta Segundoak gelaskan gorde

1.2.4. Emaitza = Orduak & ‘:’ & Minutuak & ‘:’ & Segundoak
1.3. Emaitzak idatzi

1.3.1. Idatzi (Emaitza)
2. pausoa

2.1.1. Orduak kalkulatu eta Orduak gelaskan gorde

2.1.1.1. Denbora zati 3600 egin eta zatidura Orduak gelaskan gorde

2.1.1.2. Denbora zati 3600 egin eta hondarra Denbora gelaskan gorde

2.1.2. Minutuak kalkulatu eta Minutuak gelaskan gorde

2.1.2.1. Denbora zati 60 egin eta zatidura Minutuak gelaskan gorde

2.1.3. Segundoak kalkulatu eta Segundoak gelaskan gorde
2.1.3.1. Denbora zati 60 egin eta hondarra Segundoak gelaskan gorde

Azkenik, egindako guztia modu laburtuan ondorengoa da:

1. Irakurri segundo kopurua eta Denbora gelaskan gorde
2. Denbora zati 3600 egin eta zatidura Orduak gelaskan gorde

3. Denbora zati 3600 egin eta hondarra Denbora gelaskan gorde

4. Denbora zati 60 egin eta zatidura Minutuak gelaskan gorde

5. Denbora zati 60 egin eta hondarra Segundoak gelaskan gorde

6. Emaitza = Orduak & ‘:’ & Minutuak & ‘:’ & Segundoak
7. Idatzi (Emaitza)
Fluxu-diagrama bitartez:
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· Programa
Private Sub Ariketa1_Click()

    DIM Denbora As Integer
    DIM Emaitza As String
    DIM Orduak As Integer, Minutuak As Integer, Segundoak As Integer

    Const Seg_Ordubeteko As Integer = 3600

    Const Seg_Minutuko As Integer = 60


Denbora = InputBox(“Eman denbora:”)         ‘ gauerdiaz geroko segundoak 


Orduak = Denbora \  Seg_Ordubeteko          ‘ gauerdiaz geroko orduak 


Denbora = Denbora mod  Seg_Ordubeteko ‘ azken orduaz geroko segundoak 


Minutuak = Denbora \  Seg_Minutuko           ‘ azken orduaz geroko minutuak 


Segundoak = Denbora mod  Seg_Minutuko ‘azken minutuaz geroko segundoak 
        Emaitza = Orduak & “:” & Minutuak & “:” & Segundoak

Msgbox (Emaitza)

End Sub

Pausoak:

1. CommandButton objektua sortu formularioan

2. Aurreko objektuaren Name eta Caption propietateak aldatu, beraien balio berria Ariketa1 izanik

3. Botoiaren gainean klik eginda, programa kodea idazteko leihora pasa

4. Ariketa1_click() izeneko programaren barruan, programa kopiatu.

     Egindako guztia gordetzeko:

1. Minimizatu VBasic editorearen leihoa

2. Idazmahaiko “Mi Pc” ikonoaren bitartez C:\ unitatera joan

3. C:\ unitatean karpeta berri bat sortu ‘lab01” izenekoa

4. Maximizatu VBasic editorea
5. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Form

a. “Guardar en: “ atalean C:\lab01 aukeratu

b. Izena atalean: lab01.frm jarri 

6. Aukeratu menuan Archivo ( Guardar Proyecto
a. “Guardar en: “ atalean C:\lab01 aukeratu

b. Izena atalean: lab01.vbp jarri

7. Aurrerantzean aldaketaren bat egin ezkero:

a. 5 eta 6 aukerak egin

8. Azkenik, egindakoa etxera eramateko:

a. Kopiatu C:\ unitatetik lab01 izeneko karpeta A:\ unitatera

Ondorengo ariketentzat ere botoi bana sortu, botoiaren izena dagokion ariketa zenbakiarekin erlazionatu eta botoia sakatzean eskatzen dena egin:

2. Botoia sakatzean bi zenbaki oso irakurri behar ditu eta pantailan bi zenbakien arteko biderkaduraren emaitza eman behar du.

3. Botoia sakatzean bi zenbaki oso irakurri behar ditu eta pantailan: lehenengo zenbakia, biderketaren ikurra, bigarren zenbakia, berdintza ikurra eta biderketaren emaitza atera behar dira. (Adibidez: 3 * 4 = 12)
4. X eta Y aldagaientzako balioak irakurri eta beraien artean balioak trukatzen dituen programa idatzi, ondoren balioak pantailan idatziz:


X = a, Y = b 




X = b, Y = a
5. A, B, C aldagaientzako balioak irakurri eta hiruren artean balioak ezkerretara trukatzen dituen programa idatzi, ondoren balioak pantailan idatziz:

A = a, B = b, C = c 


A = b, B = c, C = a

6. Ondoko irudiaren bolumena pantailan idatzi, R erradioaren neurria eta H altuera (biak zenbaki errealak) teklatutik irakurri ondoren.
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7. Celsius graduak Fahrenheit gradu bihurtuko dituen programa idatzi. 

F = C * (9/5) + 32

8. Programa baten bidez triangelu baten azalera kalkulatu nahi dugu ondorengo formula erabiliaz:

Azalera = (p(p-a)(p-b)(p-c))1/2

non p triangeluaren erdiperimetroa den eta p= (a+b+c)/2, a, b eta c triangeluaren aldeak izanik.

esfera = (4/3) *(*R3


zilindroa = H*(*r2





Helburuak:


Algoritmoak lantzea: sekuentziako egitura duen fluxu-diagramak


Visual Basic editorearen ingurunea ezagutzea 


Visual Basic lengoaia erabiliz programak idaztea











Emaitza = Orduak & “:” & Minutuak & “:” & Segundoak





Idatzi (Emaitza)





Denbora: osoa


Emaitza: karaktere-katea


Orduak: osoa


Minutuak: osoa


Segundoak: osoa





Idatzi(“Eman gauerdiaz pasa diren segundoak”)


Irakurri (Denbora)





Segundoak = Denbora mod  60





Minutuak = Denbora \ 60





Denbora = Denbora mod 3600





Orduak = Denbora \ 3600








