
Informatikaren Oinarriak       
04/05

Irakaslea: Felipe Ibañez

Tutoretza-orduak:    (bulegoa: LSI )
- Astelehena : 15:00 – 18:00
- Asteartea : 15:00 – 18:00

Ordutegia:
- Astelehena: 9:00 – 10:00 (Teoria: 
18-107)

13:00 – 14:00 (Teoria: 18-



Helburuak:

• Informatikaren oinarrizko kontzeptuak eta 
tresnak ezagutzea (ordenadorea, sistema 
eragilea, konpilazioa, testu-prozesadorea, 
...)

• Programazio-lengoaien oinarrizko 
kontzeptuak menperatzea problema 
txikientzako soluzioak asmatuz.



Gai-zerrenda:
1. gaia: Sarrera.

1.1. Definizioak
1.2. Hardware
1.3. Software

2. gaia: Programazioa I (Visual Basic lengoaia)
2.1. Sarrera
2.2. Programazioaren oinarrizko kontzeptuak.
2.3. Baldintzazko egiturak.
2.4. Egitura errepikakorrak. 
2.5. Datu egiturak.
2.6. Azpiprogramak.
2.7. Fitxategiak
2.8. Sarrera erroreen kontrola

Apunteak: http://lsi.vc.ehu.es/asignaturas/Inf_Bas/Euskera/
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Ebaluaketa:

• Bi azterketa egongo dira: Ekaina eta Iraila. 

• Eskatutako ariketak egin ezkero positiboki 
kontatuko da.



Apunteak / Laborategiak

• http://lsi.vc.ehu.es/asignaturas/Inf_Bas/Euskera/

• Beharrezko softwarea:

– Microsoft Word (.doc fitxategiak)

– Adobe Acrobat Reader (.pdf fitxategiak)


