Opcionales de Bucles

For, while, do…loop

1. Diseña e implemente un programa que te pida el número de notas que vas ha introducir y posteriormente te vaya pidiendo las notas una a una. Finalmente el programa te mostrará la media de todas las notas introducidas.
Visualización::



¿Cuantas notas vas a introducir?
7



1 nota:      7.50



2 nota:      6.40



3 nota:      4.35



...



7 nota:      9.75



La media aritmética es:  6.80

2. Diseña e implemente un programa que vaya leyendo números enteros hasta introducir un cero y nos calcule finalmente la media aritmética sin tener en cuenta el cero.
3. Diseña e implemente un programa  que vaya leyendo números enteros hasta introducir un cero y nos muestre finalmente el mayor número, el menor número y la media aritmética de los números introducidos. 

4. Diseña e implemente un programa  que pida un número entero y muestre todos sus divisores por pantalla.

5. Diseña e implemente un programa  que vaya leyendo caracteres hasta introducir un punto y nos muestre el número de veces que ha introducido la letra 'A' .

6. Diseña e implemente un programa  que vaya leyendo caracteres hasta introducir un punto y nos muestre el número de vocales que se han introducido.

7. Diseña e implemente un programa  que vaya leyendo caracteres hasta introducir un punto y nos muestre el número de vocales, el número de caracteres no-vocales, y el número total de caracteres.

8. Diseña e implemente un programa  que vaya leyendo caracteres hasta introducir un punto y nos muestre el número de "A" seguidas de una  "T" que se han introducido.

