Laboratorio de Bucles

For, while, do…loop

1. Diseña e implemente un programa que lee dos números y calcula su producto mediante sumas

2. Diseña e implementa un programa que dado un número, calcula cuantos dígitos tiene dicho número.

3. Diseña e implementa un programa que dado un número N, calcula la suma de los N primeros números

Ej: 

N = 5


Resultado = 15 (1 + 2 + 3 + 4 + 5)

4. Diseña e implementa un programa que, dados dos números enteros (a, b) calcule su potencia ab mediante productos.

5. Diseña e implementa un programa que, dado un número, nos devuelva el número con los dígitos invertidos

Ej:



316 ( 613

6. Diseña e implementa un programa que indique si un número es primo o no.

7. Diseña e implementa un programa que, dado un número entero, calcule y muestre su factorial.

8. Los números naturales cumplen la siguiente propiedad: partiendo de cualquier número natural, y aplicando las siguientes operaciones de manera iterativa, (/2) si es par (*3 + 1) si es impar, se obtiene el número 1.

Diseña e implementa un programa que devuelva el número de iteraciones realizadas hasta obtener el número 1.

9. Diseña e implementa una aplicación que muestra en pantalla la tabla ASCII completa

10. Diseña e implementa un programa que, dado un número dibuje unos cuadrados como los que se muestran en los siguientes ejemplos:

	N = 1
	N = 2
	N = 3
	N = 4

	*
	**

**
	***

***

***
	****

****

****

****


11. Diseña e implementa un programa que un programa que dibuje un triangulo como los que se muestran en los siguientes ejemplos:

	N = 1
	N = 2
	N = 3
	N = 4

	*
	*

**
	*

**

***
	*

**

***

****


12. Diseña e implementa un programa que un programa que dibuje un triangulo como los que se muestran en los siguientes ejemplos:

	N = 1
	N = 2
	N = 3
	N = 4

	*
	*

***
	*

***

*****
	*

***

*****

*******


