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Ejercicios









1. Crearemos un programa con los objetos (CommandButton, PictureBox) .Vamos a diseñar e implementar una aplicación que permita resolver los siguientes ejercicios:
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Ejercicio1 será el siguiente:

Cuando el usuario pulse el botón Ejercicio1, la aplicación, mostrará en el PictureBox la siguiente secuencia: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10. Utiliza las funciones del PictureBox :

Los pasos a seguir son:

1. Realiza el diseño del programa:





2. Añadir los siguientes objetos y propiedades:

	Tipo de Control/Objeto
	Propiedades 
	Valor 



	Form (frm)
	Name 
	frmFor

	
	Caption
	Ejercicios del for

	PictureBox (pct)
	Name
	pctResultado

	CommandButton (cmd)
	Name
	cmdEjercicio1

	
	Caption
	Ejercicio1


3. Añadir el código al botón ejercicio1:

' El código del ejercicio1

Private Sub cmdEjercicio1_Click()

Dim i As Integer

pctResultado.Cls

For i = 1 To 10 step 1

    pctResultado.Print (i)

Next i

End Sub

Para guardar el trabajo realizado:

1. Minimizar la ventana del entorno de programación Visual Basic.

2. Acceder a la unidad C:\ a través del icono “Mi PC” del Escritorio

3. Crear una nueva carpeta en la unidad C:\ llamada “lab07”

4. Maximizar la ventana del entorno de programación Visual Basic

5. Selecciona la opción del menú Archivo  Guardar Form

a. En el apartado “Guardar en: “, selecciona C:\lab07

b. En el apartado nombre, introduce: lab07.frm 

6. Selecciona la opción del menú Archivo  Guardar Proyecto

a. En el apartado “Guardar en: “, selecciona C:\lab07

b. En el apartado nombre: introduce lab07.vbp 

7. Si en el futuro realizas alguna modificación:

a. Repite los pasos 5 y 6

b. Finalmente, para llevar el trabajo realizado a casa:

8. Copia de la unidad C:\ la carpeta llamada lab07 a la unidad A:\ 

2. Tareas a realizar:

Nota: Realiza cada ejercicio en un botón

1. Diseña e implementa un programa que muestre en pantalla la siguiente secuencia: 
2, 4, 6, 8, 10
2. Diseña e implementa un programa que muestre en pantalla la siguiente secuencia: 
1, 3, 5, 7, 9
3. Realiza un programa que introduzca un número N y nos muestre por pantalla el resultado de la serie 1+2+3+...+N.

4. Realiza un programa que sume una secuencia de números decimales. El programa pedirá que se introduzca la longitud que tendrá dicha secuencia.

¿Cuál es la longitud de la secuencia? 3

5.2

3.6

-2.5

5. Realiza un programa que sume una secuencia de números enteros positivos, es decir, no tiene que tener en cuenta los números negativos introducidos. El programa pedirá que se introduzca la longitud que tendrá dicha secuencia.

¿Cuál es la longitud de la secuencia? 3

-3

2

5

6. Realiza un programa que calcule el factorial (N! = 1 * 2 * 3 * ... *N). Prueba los siguientes ejemplos:

0! = 1


1! = 1


4! = 24


9! = 362880

7. Realiza un programa que nos pida que introduzcamos un número y nos muestre todos sus divisores. Ejm: 8 

Sus divisores son:1,2,4,8

Objetivos:





-Diseñar el programa antes de implementarlo en código


-Adquirir habilidades en el uso de sentencias repetitivas : tipo for


-Realizar programas combinando las sentencias alternativas con las sentencias repetitivas.


-En esta práctica vamos a utilizar:


Como entrada: InputBox


Como salida:  PictureBox











NombrePictureBox.Print (Para mostrar la información en pantalla)


NombrePictureBox.Cls (Para borrar la información en pantalla)





Solución: 7





i=i +1





Solución: 6.3





i = 1 





si











no





Fin





Escribir (i)





i<=10





Inicio









