EJERCICIOS CON SENTENCIAS CONDICIONALES

1. Diseña e implementa un programa que presente al usuario un menu con las opciones que se muestran en la figura de ejemplo y que calcule el area correspondiente en función de la selección del usuario. 

1.- Área de un cuadrado

2.- Área de un rectángulo

3.- Área de un círculo

4.- Área de un triángulo

2. Diseña e implementa un programa, que dados tres números, muestre el mensaje “IGUALES” si la suma de dos de ellos es igual al otro número y el mensaje “DISTINTOS” en caso contrario

3. Diseña e implementa un programa, que dados dos números X e Y, muestre sus valores en orden ascendente.

4. Diseña e implementa un programa, que dados tres números, muestre sus valores en orden ascendente.

5. Diseña e implementa un programa, que dada una fecha del siglo XXI (representada por el día, el mes y el año en formato numérico), calcule el día siguiente.

6. Diseña e implementa un programa, que dada una fecha del siglo XXI (representada por el día, el mes y el año en formato numérico), calcule el día santerior.

7. Diseña e implementa un programa, que dado un número de 5 cifras muestre un mensaje indicando si es o no capicúa.

8. Diseña e implementa un programa que resuleva el siguiente problema: dos objetos A y B se desplazan por una línea. Calcula la distancia recorrida por el objeto A hasta encontrarse con el objeto B. Para ello se deberán tener en cuanta tanto las velocidades como los sentidos de desplazamiento.

Datos necesarios:

Velocidades de A y B. El signo indica el sentido del desplazamiento.

Distancia entre A y B

9. Diseña e implementa un programa que calcule la tarifa a aplicar por entregar un paquete basándose en la siguiente tabla:

Peso en gramos


Tarifa (Ctmos)


15




60

30




110

45




155

60




180 + 10€/1000km

75




200 +15/1000km

10. Diseña e Diseña e implementa un programa que dados dos números y el operador (*,/,+,-) calcule el resultado de la operación.

