EJERCICIOS LABORATORIO 3

Diagramas de flujo

1. Diseña el diagrama de flujo para el programa que lee un número y lo guarda en una variable "y" su valor absoluto. Muestra el valor de "y" por pantalla.

2. Diseña el diagrama de flujo para el programa que lee un número por teclado y muestra su valor absoluto por pantalla sin utilizar ninguna variable auxiliar.

3. Diseña el diagrama de flujo del programa que lee un número por teclado y te muestra por pantalla si es par o impar.

4. Diseña el diagrama de flujo para el programa que lee dos números enteros y nos muestra el mayor de los dos.

5. Diseña el diagrama de flujo para el programa que lee dos números enteros y nos muestra cual es el mayor de los dos o iguales si lo son.

6. Diseña el diagrama de flujo para el programa que lee tres números y nos muestra el mayor de todos.

7. Diseña el diagrama de flujo para el programa que primeramente lea por teclado dos números que serán el mínimo y el máximo de un intervalo, y posteriormente lea un  tercer número, y nos muestre por pantalla un mensaje diciendo si el número esta o no en dicho intervalo.

8. Diseña el diagrama de flujo para el programa que lea los coeficientes de una ecuación de segundo grado, y muestre por pantalla el resultado de sus raices. Además el programa debe mostrar uno de los siguientes mensajes:

a. Que muestre un mensaje de "no es una ecuación" si los coeficientes a y b son 0

b. Que muestre un mensaje de "ecuación de primer grado" si a=0 y b<>0

c. Si es la ecuación es de segundo grado: 2 opciones

i. "es de segundo grado y tiene raices reales", es deir el discriminante es b^2-4ac>=0

ii. "es de segundo grado y tiene raices imaginarias", en este caso no resolver las raices.
