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1. Diferencia entre un compilador y un interprete

· Modificar las siguientes opciones del entorno: Selecciona en el menú Herramientas ( Opciones
Deselecciona: 
La opción “Comprobación automática de sintaxis”
Selecciona:
La opción “Requerir declaración de variables” o comprueba que la opción Option Explicit aparece al inicio del código (General)

Crea un botón llamado “Ejercicio1” en el formulario. Inserta el siguiente código en el programa asociado al botón:

Private Sub Ejercicio1_Click()

   DIM 1num As Integer, 2num As Integer, resul As Integer

   1num = InputBox(“Introduce un número)

   2num = InputBox(“Introduce otro número“)

   resul      1num + 2num

   Msgbox ( “El resultado: es“ & resultado)

End Sub

Pasos a seguir:

1. Crear un nuevo objeto CommandButton en el formulario

2. Modificar las propiedades Name y Caption del objeto creado en el paso anterior, siendo “Ejercicio1” el nuevo valor.

3. Pasar a la ventana de edición de código clickando dos veces sobre el 

4. Introducir el código especificado en el enunciado en el cuerpo del programa llamado Ejercicio1_click.

Para guardar el trabajo realizado:

1. Minimizar la ventana del entorno de programación Visual Basic.

2. Acceder a la unidad C:\ a través del icono “Mi PC” del Escritorio
3. Crear una nueva carpeta en la unidad C:\ llamada “lab02”

4. Maximizar la ventana del entorno de programación Visual Basic

5. Selecciona la opción del menú Archivo ( Guardar Form
a. En el apartado “Guardar en: “, selecciona C:\lab02
b. En el apartado nombre, introduce: lab02.frm 

6. Selecciona la opción del menú Archivo ( Guardar Proyecto
a. En el apartado “Guardar en: “, selecciona C:\lab02
b. En el apartado nombre: introduce lab02.vbp 

7. Si en el futuro realizas alguna modificación:

a. Repite los pasos 5 y 6

b. Finalmente, para llevar el trabajo realizado a casa:

8. Copia de la unidad C:\ la carpeta llamada lab02 a la unidad A:\ 

Tareas a realizar:

a) Ejecuta el programa utilizando el interprete. (pulsando el botón iniciar  (()) ¿Cuándo detecta los errores? Corrígelos y vuelve a ejecutar el programa.

b) Vuelve a copiar el código del programa indicado anteriormente, incluidos los errores. Genera el programa ejecutable utilizando para ello el compilador (Opción del menú: Archivo ( Generar lab02.exe)

Comprueba si se ha generado algún fichero nuevo en la carpeta del proyecto.

Corrige los errores y vuelve a generar el ejecutable lab02.exe. Guarda todo, cierra el entorno de programación Visual Basic y ejecuta el programa generado.


Ejercicio 2. Dadas las siguientes definiciones, indica si las instrucciones que aparecen a continuación son correctas y su resultado:

DIM X AS INTEGER



          DIM Y AS INTEGER



          DIM T As INTEGER



          DIM Z AS SINGLE

X = 10

Y = X+10

Z = X + 2.5

X = Z

Y = X / 5

T = X \ 5


Ejercicio 3. Calcula los resultados de las siguientes expresiones: 

(a) 4 + 3 * 2 / 6 – 16 / 2 * 4


(b) 3 + 5 ^ 2 * 10


(c) (2 + 6) * (3 +  4)


(d) 3 * 5 < 7 * 2 And 15 / 3 >= 2


(e) Not (15 > 2 Or 7 < 4)


1. Calcula el resultado en el papel e indica a qué tipo pertenece

Ejemplo: 3 \ 4 + 2 – 5 \ 2  = 0    Tipo:  entero ( \ es una operación para enteros)

2. Implementa un programa que calcule los resultados de las expresiones anteriores sin utilizar una variable para almacenar los resultados y muestre los valores obtenidos en la pantalla. ¿Se han obtenido los resultados esperados?


Ejemplo:  Msgbox  (3 \ 4 + 2 – 5 \ 2)
3. Implementa un programa que calcule los resultados de las expresiones anteriores y los muestre por la pantalla. En esta ocasión utiliza una variable (del tipo al que tu estimas que pertenece el resultado) y comprueba los resultados.¿Se han obtenido los resultado esperados?

Ejemplo:

Dim A As Integer

A=(3 \ 4 + 2 – 5 \ 2)
MsgBox(A)

Ejercicio 4. Redefine los siguientes predicados para que correspondan a expresiones booleanas propias de Visual Basic:

(b) La variable X es menor que 100 

(c) La variable X  es distinta al valor 50 y la variable Car es igual al carácter punto (‘.’).

(d) X es par

(e) La variable X es menor que el valor 20 ó es par

(f) La variable Car es vocal 

(g) La variable Car es una consonante











Para los siguientes ejercicios, crea un nuevo botón en el formulario. El nombre del botón corresponderá al ejercicio que se está resolviendo y al pinchar en el se ejecutarán las acciones que se indican en cada uno de los ejercicios.














Objetivos:


Asimilar la diferencia entre un compilador y un interprete


Adquirir habilidad en el uso del Debugger y apreciar las ventajas que ofrece


Trabajar las expresiones aritméticas y lógicas


Comprender la importancia que tiene la correcta especificación del tipo en la declaración de variables



























































A continuación, implementa un programa que lea los valores para la variable numérica X y el carácter Car y compruebe cada una de las expresiones especificadas. 








A continuación, implementa el programa y ejecútalo paso a paso utilizando el debugger observando cómo se modifican los valores de las variables. 





Nota: El hecho de que el ordenador ejecute las acciones no implica que laas instrucciones sean correctas. Si el resultado de las operaciones no es el esperado éstas serán incorrectas.
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