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3. Estructura repetitivas. Bucles

Bl S EE N sy memy
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Motivacion

= Hasta ahora s6lo podemos ejecutar las
sentencias una o cero veces

B = A menudo necesitamos ejecutar una
sentencia o grupo de sentencias cero, una
0 MA&s veces

= ¢ COmMo se puede construir un programa que
muestre por pantalla los nimeros de 1 a 100 sin
| copiar el cédigo innecesariamente?
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Motivacion

= En ocasiones, un programa necesita repetir
una serie de acciones:
— Mientras se cumpla una condicion
» Cero 0 mas veces
— Hasta que [no] se cumpla una condicion
* Una o mas veces
—Un numero conocido de veces
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RN

i = inicio

<=
si

Acciones

si
Acciones

W
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Diagramas de flujo de bucles
e e
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For (n° repeticiones conocido)

For indice = valor inicial To valor final [Step expresion]

grupo de sentencias
Next [indice]

= indice cogera los valores de valor inicial hasta valor final

= expresion se evaluara para determinar la cantidad a
incrementar o decrementar cada vez que se ejecuta Next
indice

NOTA: Los valores del indice los cambia el For
automaticamente con la instruccion Next . El programador
nunca debe manipular el valor del indice.
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Diagrama de flujo: for ascendente

Li:entero |

i

bucles E\

bucles E|
[
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Diagrama de flujo: for descendente

R
I: entero |

i=10

bucles g‘

1
Aceptar
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For. Ascendente y descendente

= Ascendente
Dim 1 As Integer
For i = 1 To 10 Step 1
MsgBox (1)
Next i

= Descendente
Dim 1 As Integer
For 1 = 10 To 1 Step -1
MsgBox (1)
Next 1

LSl




While (n° repeticiones desconocido)

While (condicion)
grupo de sentencias (cuerpo)

Wend

m Evaluar la condicion

— Si el resultado es falso, acaba y sigue con la
instruccion siguiente al Wend

— Si el resultado es verdadero, entonces ejecuta el
conjunto de instrucciones que componen el cuerpo del
While
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Ejemplo While: diagrama de flujo
Clnicio  mumilago

- v - i dig:entero |
Escribe "Introduce un nimero" S :

Lee num

dig=1
num=num\10

w no
si

dig=dig+1
num = num\ 10

I
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Ejemplo While: programa

Dim num As Long
Dim dig As Integer

num = InputBox(*'Introduce un ndmero'™)
dig = 1
num = num \ 10

While (num <> 0)
dig = dig + 1
num = num \ 10

Wend

MsgBox (dig)
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Do ... Loop (n° repet. desconocido)

Do

grupo de sentencias (cuerpo)
Loop [{While|Until} condicion]

m Evaluar la condicion

— Se ejecuta la primera vez el grupo de sentencias antes
de ver si cumple o no la condicién.

— Mientras o hasta que la condicion sea cierta, ejecuta el
grupo de sentencias del Do-Loop.
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Diagrama de flujo:Do ... Loop Until

————————————————————

i num: largo |

! ' dig: entero |
Escribe (“Introduce un ndmero™) ~~ T
Lee num
dig =0

num = num\10

E—

dig=dig +1
num = num \ 10

~m=0">

si

o
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Do .. Loop Until. Ejemplo

Dim num As Long
Dim dig As Integer

num = InputBox("Introduce un numero'™)
dig =0
Do

dig = dig + 1

rdo = rdo \ 10
Loop Until num = 0
MsgBox (dig)

LSI
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Diagrama de flujo: Do...Loop While

————————————————————

i num: largo |

}  dig: entero |
Escribe (“Introduce un ndmero™) ~ T
Lee num
dig =0

num = num\10

p—

dig=dig +1
num = num\ 10

no

LSl
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Do .. Loop While. Ejemplo

Dim num As Long
Dim dig As Integer

num = InputBox("Introduce un numero™)
dig = 0
Do

dig = dig + 1

num = rdo \ 10
Loop While num <> O
MsgBox (dig)

LSl
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