2005-2006
B e Laboratorio 11:
scusla Universitaria  Ingeniasitzako ) R
Vioria Barteiz  VionaBastelz Funciones y procedimientos (2)

-“) Fundamentos de Informatica
|

Objetivos:

» Disefio de diagramas de flujo con funciones y procedimientos
Caodificacion de funciones y procedimientos en Visual Basic
Llamada a subprogramas propias y del sistema.

Manipulacion de cadenas de caracteres
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Programa de demostracion del uso de subprogramas y cadenas

Interfaz:

= Cadenas El E| E'

Fraze: |Débale afaz a la zora el abad

A maydsculas A mindzculas |

Sinespacios| Sin bldes |
Palindromo |

Estadisticas | Biorrar |

Ocurenciaz ab Salir

Figura 1. Objetos presentes en la interfaz: botones y cajas de texto

Orden de pasos sugerido para la resolucion:

1. Dibujar formulario completo
2. Dar nombre a la caja de texto con la frase: txtFrase y escribir el Texto por defecto
3. Dar un nombre apropiado a todos los botones: cmdMay, cmdMin, cmdEstad, ...

4. Codificar boton “Salir”:
o Salir de la aplicacion
5. Codificar boton “Borrar”
o Borrar el contenido de la frase

6. Codificar los botones “A mayusculas” y “A minudsculas”
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o Utilizar las funciones Ucase y Lcase, consultando la tabla que esta al final de este
documento

7. Codificar el boton “Sin espacios” que elimina los espacios de la frase

o Utilizar las funciones Len y Mid, consultando la tabla que estd al final de este
documento. El algoritmo propuesto es el siguiente:
e Recoger la frase a una variable con (con espacios)
e Inicializar una variable sin (sin espacios) a cadena vacia
e Obtener la longitud n de la cadena con utilizando la funcion Len
e Recorrer toda la cadena y copiar caracter a caracter de con a sin, siempre y
cuando no se trate del caracter “
0 Para obtener el caracter i-ésimo de la cadena con haremos:
Mid(con, i, 1)
e Poner sin en el cuadro de texto de la frase

8. Codificar el botdon “Sin tildes” que elimina los caracteres con tildes (acentos
ortograficos) de la frase, sustituyéndolos por sus equivalentes sin tilde. Asi, “4”, “a”, “4” y “a”
seran sustituidos por “a” y similarmente todas las vocales minGsculas (no nos preocuparemos
de las mayusculas). También se sustituiran la “i” por “n” y la “¢” por “c”.

e Disefar e implementar una funcion que convierte un carécter:

Function cnvTilde(ByVal car As String) As String

9. Codificar el boton “Palindromo” que dice si la frase es un palindromo puro. Llamamos
palindromo a una frase que se lee de la misma manera al derecho y al revés, por ejemplo,

ana”, “reconocer” o “déabale arroz a la zorra el abad” (quitando tildes y espacios). El
algoritmo es similar al de los capicutas del laboratorio anterior, s6lo que hay que obtener los

caracteres de la cadena en vez de los digitos.

Mid (Byval cad As String, Byval ini As Long, | Syhcadena desde ini hasta la longitud indicada
[ByVal lon As Long]) As String

Asc (ByVal cad As String) As Integer Cddigo ASCII del primer carécter de cad

Len (ByVal exp As {Boolean|Double|Integer]| Longitud de exp
Long|Single|String}) As Integer

Ucase (ByVal exp As String) As String Convierte la exp a Mayusculas o Mindsculas.
Lcase (ByVal exp As String) As String

Tabla 1. Lista de funciones de cadenas de Visual Basic
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