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Introduccion a la programacion

1. Ejemplo 01

e Titulo:

— Programa vacio

Nombre

— Ejo1

Descripcion

— Programa que no hace nada
Observaciones

— Comienzo y fin de un programa
— Codificacion teorica y en laboratorio

— Patrén basico |:|

ia  Ingeniaritzako
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Introduccidn a la programacion ‘ EjO1: Programa vacio

EjO1: Diagrama de Flujo

. Punto de comienzo

EjO1
Punto de fin
Fin )"

e Punto de comienzo
« Nombre del programa
 Nombre del fichero
 Punto de fin

 Unico para cada diagrama de flujo
* Nomenclatura: Fin
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Introduccidn a la programacion ‘ EjO1: Programa vacio
EjO01: Codificacion C
/* Ej Ol (papel) */ CEjo1 D

voi d main ( voi d)

{ -
) Fin

« Para poder probar los programas en las practicas
pondremos una pausa Yy haremos que main devuelva

un 0.
[* Ej 01 (|l aboratorio) */
#include <stdlib.h>

I nt main ( voi d)
{
system("pause");
return O;
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Introduccion a la programacion

2. Ejemplo 02

o Titulo:
— Saludo
Nombre
— Ej02
Descripcion
— Programa que saluda
Observacion
— Escritura en pantalla de un texto literal
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Introduccion a la programacion

EjO2: Diagrama de Flujo

\ 4

Escribe “Hola”

. Orden de escritura

A 4

 La orden de escritura vendra expresada en el DdF
como Escribe

 En general no detallaremos todo lo que se escribe en el
diagrama de flujo. Para ello puede haber anotaciones
aparte junto al diagrama de flujo.
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Introduccion a la programacion ‘ Ej02: Saludo
Ej02: Codificacion C
Prototipo de printf @

[* Ej 02 */ o
#include <stdio.h>

\ 4

Escribe “Hola”

elle LN (llo e T Orden de escritura %
[ @

}

« Para escritura en C utilizaremos la funcion printf ~ cuyo
prototipo esta definido en el fichero stdio.h

 Veremos mas en detalle las multiples posibilidades de
la funcion printf

 La secuencia\n representa un salto de linea (newline)
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Introduccion a la programacion

Ejemplo 03
Titulo

— Asignacion
Nombre

— EjO3
Descripcion

— Definir una variable entera, asignarle un valor
cualquiera y mostrarlo en pantalla

Observaciones
— Declaracion de variables
— Asignacion de un valor a una variable



Introduccion a la programacion ‘ EjO3: Asignacion

EjO03: Diagrama de Flujo

. Declaracion de la variable num

 Hay que declarar todas las variables del programa,
indicando de qué tipo son

« Subrayamos el tipo para diferenciarlo de los nombres
 Mediante la asignacion una variable recibe un valor

()
#man {7 zabal zang
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Introduccion a la programacion ‘ EjO3: Asignacion

EjO3: Codificacion C CEO3D o |

[* Ej 03 */ -
#include <stdio.h> num <
voi d main ( voi d) !

{ _ PR Declaraciéon Escribe num
| Nt num; . N N 3.
num =5 <« Asignacion/Inicializacion v
printf ("NUmero: %dn",  num); Fin
e ““Mostrar valor

« Para declarar una variable en C especificaremos el tipo
(i nt para un dato entero) y a continuacion el nombre

e La asignacion en C se expresa mediante el simbolo =

 En la parte izquierda de la asignacion siempre ira una
variable y en la derecha una expresion que se evaluara

* No hay que confundir con la igualdad matematica

()
#man {7 zabal zang
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Introduccion a la programacion

4. Ejemplo 04

e Titulo
— Lectura
Nombre
— EjO4
Descripcion
— Leer un nimero entero y mostrarlo en pantalla
Observaciones
— Lectura de un valor
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Introduccion a la programacion

EjO4: Diagrama de Flujo

Lee num PR— Lectura del valor de num

Escribe num

Fin

 En vez de asignarle un valor fijo como en el programa
EjO3 ahora leemos el valor del teclado

 La orden de lectura vendra expresada como Lee
* Luego escribimos el valor leido en pantalla
 Notese gue no detallamos coOmo lo escribimos

ia  Ingeniaritzako

Vitoria-Gasteiz  Vitoria-Gasteiz



Introduccidn a la programacion ‘ EjO4: Lectura

EjO04: Codificacion C

Ty i num: entero
#in_clude _<stdio.h_> Lee num
}{’0' d main ( voi d) Lectura de num |
int num; Escribe num
printf (“Introduce un namero: "); v
scanf ("%d", &num); @
printf ("Numero: %d\n", num); —
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}

Para la lectura en C utilizaremos la funcion scanf cuyo
prototipo esta definido en el fichero stdio.h

En C la orden Lee se corresponde con una escritura de
peticion del dato (primer printf ) y una lectura del dato
(funcién scanf ), dandole la direccion del dato (&num)

El olvido del & en scanf es un error tipico
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Introduccion a la programacion

5. Ejemplo 05

e Titulo
— Suma

Nombre
— Ejo5
Descripcion
— Leer dos numeros enteros, obtener su sumay
mostrarla en pantalla
Observaciones

— Declaracion multiple de variables
— Lectura de dos valores
— Expresion: suma de dos variables
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Introduccion a la programacion ‘ EjO5: Suma

EjO5: Diagrama de Flujo

- Declaracion de tres variables

““Lectura del valor de dos variables
sum — numl+num2 |,

" Suma num1 y num2

Escribe sum y asignacion a sum
a continuacion

Fin

 La variable sumrecibe el resultado de calcular la
expresion numl+num?2

C Escribimos el resultado, sum
T eman ta mbal nan




EjO5: Codificacion C

Introduccion a la programacion

‘ EjO5: Suma

g sum: entero .
Lee numl, num?2
| * Ej 05 */ sum < numl+num?2
#include <stdio.h> v
voi d main ( voi d) Escribe sum
{
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| nt numl, num2; _
| Nt sum; @

printf ("Introduce un numero: ");
scanf ("%d", &huml);

printf (“Introduce otro nimero: ");
scanf ("%d", &num?2);

sum =numl + num2;

printf ("Suma %dadr%d %dn ", numl, num2, sum);
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Introduccion a la programacion ‘ EjO5: Suma

EjO5: Codificacion C CEOD mumi. mums. enteras

A Attt ittt L L S R e e !

Lee numl, num?2

\ 4

sum — numl+num?2

A 4

/[* Ej05 01 (variante) */ Escribe sum
#include <stdio.h> !
}/m d main ( voi d) R

| nt numl1, num2, sum;
printf ("Introduce dos numeros: ");
scanf ("%d%d", &nhuml, &num2);

sum =numl + num2;
printf ("Suma %dr%d %dn ", numl, num2, sum);

o }
eman s mba zan
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6.

Introduccion a la programacion 6. Resumen

Resumen

void main ( voi d)

#include <stdlib.h>
I nt main ( voi d)

#include <stdio.h>

printf ("Hola\n");

\4 } {
@ system("pause");
— return O;
}
'n1, n2: enteros | | Nt n1,n2; sum « nl+n2
 sum:entero | 1Nt sum; sum =nl + n2:
Escribe “Hola” Lee nl, n2

#include <stdio.h>

printf ("Introduce: ");
scanf ("%d%d", &nl, &n2);
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Introduccion a la programacion 7. Constantes

/. Constantes

| ptas1Eur=166,386
. retencion=18

_________________________________

7.1 Macrodefiniciones (modelo tradicional)

#define ptaslEur 166.386
#define retencion 18

7.2 Datos constantes (modelo ANSI)

const doubl e ptaslEur= 166.386;
const doubl e retencion= 18;




Introduccion a la programacion

8. Notacion DdF vs notacion C

Diagrama de flujo | Lenguaje C Comentario
- = Asignacion
+ + Suma
- - Resta y cambio de signo
* Producto

Div / Cociente division entera

Mod % Resto division entera
/ / Division real

entero I nt Entero

real doubl e Real (doble precision)

: Coma (punto) decimal
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Introduccion a la programacion ‘ 8. Formato stdio

8.1 Formatos de lectura (stdio)

Especifican que se desea leer sobre qué tipo de
variable, cuya direccion vendra a continuacion:

| nt nl1, n2; /* Declaracidn de dos enteros */
doubl e di1: /* Declaracion de un real doble */
scanf ("%d%o%lf", &nl, &n2, &d1);

Formato scanf Significado
%d Entero decimal
%0 Entero octal
%X Entero hexadecimal
%of Real (precision simple)
%ilf Real (largo o precision doble)

Escuela Univers ngenaritzako
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Introduccion a la programacion

8.2 Formatos de escritura (stdio)

Especifican cOmo mostrar un dato proporcionado
COmo argumento a continuacion:

| nt nl, n2; doubl e di;
printf ("%02d %0 %lf", n1, n2, d1);

Formato printf Significado
%4d Entero de anchura 4 (rellenar de espacios)
%04d Entero de anchura 4 (rellenar de 0s)
%8lIf Doble anchura 8 (con 6 decimales)
%.2If Real doble con dos decimales
%8.2If Real doble de anchura 8 y 2 decimales
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Introduccion a la programacion

9. Ejercicios

9.1. Disena y codifica un programa en lenguaje C para pedir una
cantidad en euros , pasarla a pesetas y mostrar el resultado.

9.2. Disefia y codifica un programa en lenguaje C para calcular el
interés de una determinada cantidad a un tipo anual dado
para un cierto numero de dias suponiendo que el afo tiene
365 dias exactos. Mostrar tanto el interés como lo que
finalmente cobraremos si nos retienen un 18%.

Vitoria-Gasteiz  Vitoria-Gasteiz



Tl

Escuala Universitaria Ingeniaritzako
de Ingetieria  Unibertsitate Eskela
Vitoria-Gasteiz  Vitaria-Gasteiz

arman ta zabal zazu

Universidad  Euskal Herriko
del Pais Vasco Unibertsitatea



