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LABORATORIO 8

Dibujar el DIAGRAMA DE FLUJO correspondiente, escribir el
CODIGO vy la INTERFAZ GRAFICA de los correspondientes casos
practicos.

NOTA: Seguir guardando toda la documentacion de estos laboratorios en la carpeta

LAB FUND INFOR QUIMICA 07-08 XXXX XXXX

OBJETIVOS LABORATORIO 8

- Practicar el disefio de diagramas de flujo antes de la codificacion

- Adquirir agilidad en el uso de sentencias repetitivas : repetitivas FOR

- Realizar programas combinando las sentencias alternativas (If, Case...) con las sentencias

repetitivas.
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PRACTICA 45: Varios FOR en un programa

(2)

Interfaz de usuario:

| Sentencias repetitivas tipo For

1: Secuencia i 5 Suma secuencia 12
3
2 Secuencia B: Suma secuencia + g
I Secuencia ¥+ Factarial
4: Suma zerne 3: Divizores Salr

Figura 1. Objetos presentes en la interfaz: botones y caja de

dibujo

Funcionamiento general:

1.

2.

Cada ejercicio tendrd un boton de ejecucién propio
(cmdEj1, cmdEj2, ..., cmdEj8).

Al hacer clic sobre cada botén, borraremos
inicialmente el contenido de la caja de dibujo

(PictureBox) del resultado, pctRes. Utilizaremos para
ello la funcion Cls (pctRes.Cls).

3. Al hacer clic en el boton Salir, el programa
finalizara.

4. Se proporciona un modelo de programa ejecutable
para clarificar los enunciados.

45.1.- Secuencia escribir la secuencia de nimeros del
1 al 5 (RESUELTO. Seguir este ejemplo para los
demas)

Funcionamiento:

Llamaremos cmdEj1 al botdn asociado al ejercicio 1. Cuando
el usuario pulse el boton etiquetado “1: Secuencia”, el
programa mostrara en la caja de dibujo (PictureBox) mediante
una sentencia Print (pctRes.Print) la secuencia de numeros del
lalb5:1,2,3, 4,5, tal ycomo se muestra en la Figura 1.
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Algoritmo: e (Codigo del boton “1: Secuencia”:
Ejerckjo 1 Private Sub cmdEjl_Click()
r==""""""5 Dim i As Integer
' i entero ——— pctRes.Cls
(R For i =1 To 5 Step 1
i=1 pctRes.Print (i)
Next 1
End Sub
no e Codigo del boton Salir:
Private Sub cmdSalir_Click(Q
End
End Sub

Fin

Figura 2. Diagrama de flujo del ejercicio 1

Pasos a seguir:

1. Crearemos los objetos del tipo y forma mostrados en la
Figura 1. Guardaremos todo.

2. Afadir el codigo a los eventos, es decir el clic sobre los
botones:
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45.2.- Secuencia 2, 4, 6, 8, 10

Diseiar el diagrama de flujo y escribe el programa que
muestre en el cuadro de dibujo la siguiente secuencia: 2, 4, 6, 8,
10.

45.3.- Secuencia 9, 7,5, 3,1

Disefia el diagrama de flujo y escribe el programa que
muestre en el cuadro de dibujo la siguiente secuencia: 9, 7, 5, 3,
1.

45.4.- Serie 1+2+3+...+n

Disenia el diagrama de flujo y escribe el programa que pida y
lea un ndmero n (utilizando InputBox) y nos muestre el resultado
de la serie 1+2+3+...+n.

x

ancelar

Sentencia For

Introduce el nimero de elementos de la sene

E

Figura 3. Peticion del nimero de elementos de la serie

m| Sentencias repetitivas tipo For

1: Secuencia B Suma secuencia 15

2 Secuencia E: Suma secuencia +

3 Secuencia ¥ Factonial

4: Suma sere 8: Divizores Salir

Figura 4. Resultado de la suma 1+2+3+4+5

45.5.- Suma secuencia de numeros reales

Disefia el diagrama de flujo y escribe el programa que pida
el numero de elementos a sumar n 'y los vaya pidiendo, mostrando
el resultado de la suma final ri+ry+rs+..+r,. El tipo de los
elementos serd Double.

45.6.- Suma secuencia de numeros positivos
reales

Disenia el diagrama de flujo y escribe el programa que pida
el nimero de elementos a sumar n y los vaya pidiendo, mostrando
el resultado de la suma final ri+ro+rs+...+r, de aquéllos que sean

4
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positivos, ignorando los negativos. El tipo de los elementos seré 45.8.- Divisores de un niumero
Double. Disefia el diagrama de flujo y escribe el programa que pida

un namero natural n y nos muestre el numero y todos sus
45.7.- Factorial de un nimero divisores a partir del 2.

Disefia el diagrama de flujo y escribe el programa que pida
un ndmero natural n y escriba su factorial, n!. Prueba los
siguientes casos: 0! = 1, 1! = 1, 41= 24, 9= 362880. Se
recomienda utilizar enteros largos (Long). Obsérvese que a partir
del factorial de 13 habréa desbordamiento.

. Sentencias repetitivas tipo For

1: Secuencia A Suma secuencia Factarial de 12:
473001800

2 Secuencia B: Suma secuencia +

3 Secuencia ¥+ Factorial

4: Suma zerie 3: Divigores S alir |

Figura 5. Resultado del factorial de 12



