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LABORATORIO 1

Escribir el CODIGO de los correspondientes casos practicos.

NOTA: Antes de comenzar con los ejercicios crear una carpeta por alumno con el nombre
LAB FUND INFOR QUIMICA 07-08 seguido por el nombre y apellido de cada alumno, esto es:

LAB FUND INFOR QUIMICA 07-08 XXXX XXXX

Intentar que los ejercicios que se vayan haciendo en clase tengan los mismos nombres (proyectos y
formularios) que los ejercicios que se van proponiendo continuacion y durante el curso. Es la Unica
manera de tenerlos ordenados y poder buscarlos, posteriormente.

OBJETIVOS LABORATORIO 1

o Toma de contacto con el entorno del programa.

o Presentacion Barras de Herramientas y de Menus.

o Utilizacion de los controles Label, TxtBox y CommandButton de la Barra de Herramientas
o Aprender a cambiar diferentes Propiedades en los controles
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Mensaje de titulo: Practica 1 : Mensaje de
Bienvenida
PRACTICA 1: Mensaje de Bienvenida Botén (nombre interno): cmdPushme

Label (nombre interno): IblKaixo

Abrimos proyecto nuevo (Practical.vbp), y dentro del mismo

creamos un formulario con un boton y una etiqueta:
ENUNCIADO DEL EJERCICIO

Al hacer Click en el boton PUSH ME debe aparecer el mensaje de
bienvenida “Bienvenido a Visual Basic” en la etiqueta superior
IblKaixo.

Bienvenida a Visual Basic

PUSH ME

PUSH ME

INTERFAZ DE USUARIO

CcODIGO
(..)

Formulario (nombre interno): frmPractical.frm.
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PRACTICA 2 : Cambiar colores etiquetas INTERFAZ DE USUARIO
Abrimos proyecto nuevo (Practica2.vbp), y dentro del mismo Formulario (nombre interno): frmPractica2.frm.
creamos un formulario con un botdn y 3 etiquetas encima: Mensaje de titulo: Practica 2 : Cambiar

colores etiquetas

Boton (nombre interno): cmdCambiaColor

Labels (nombre interno): IblAzul
IbIRojo
IbIVerde

ENUNCIADO DEL EJERCICIO

Al hacer Click en el boton CAMBIAR COLOR el color de fondo

de las 3 etiquetas (que al comenzar estaba en gris) cambia a Azul,

---------------------- Rojo y Verde, respectivamente.

A CAMBIAR COLOR S
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™. Practica 2: Cambiar colores etiquetas M=

CAMBIAR COLOR

PRACTICA 3 : Dias semana en rojo

Abrimos proyecto nuevo (Practica3.vbp), y dentro del mismo
creamos un formulario con 7 botones y 7 etiquetas:

LUMES MARTES * MIERCOLES © JUEVES * VIERNES SABADD DOMINGD

ALCTIVAR JUEVES ALCTIVAR LUNES

ACTIVAR 5ABADD ALCTIVAR MIERCOLES

ACTIVAR MARTES : ACTIVAR DOMINGD Sl




2007-2008

-—) Fundamentos de Informatica
|

Laboratorio 1:

Escuela Universitaria  Ingeniaritzako
de Ingenieria  Unibertsitate Eskola
Vitoria-Gasteiz = Vitoria-Gasteiz

INTERFAZ DE USUARIO

Formulario  (nombre interno): frmPractica3.frm.
Mensaje de titulo: Practica 3 : Dias semana en rojo

Botones (nombre interno): llamarles cmdLunes, cmdMartes...
sucesivamente.

Labels (nombre interno): IblLunes, IblMartes, IblMiercoles...
sucesivamente.

ENUNCIADO DEL EJERCICIO

Al hacer Click en cada uno de los botones se va poniendo a rojo el
fondo del dia correspondiente. Es decir, si pulsamos en Miércoles
el fondo de la label IbIMiércoles se pondra a rojo. Si ya estan a
color se quedan como estan.

Primeros programas en VB

LUNES

- - - - h -

ACTIVAR JUEVES

ACTIVAR LUNES

ACTIVAR VIERNES

ACTIVAR SABADD

ACTIVAR MIERCOLES

ALTIVAR MARTES

ALCTIVAR DOMINGO

cODIGO

(..)
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PRACTICA 4 :
CALCULADORA ELEMENTAL

Abrimos proyecto nuevo (Practicad.vbp), y dentro del mismo
creamos un formulario con 4 botones, 3 cajas de texto (textBoxes)
y 2 labels:

Fundamentos de Informatica
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INTERFAZ DE USUARIO

Formulario  (nombre interno): frmPractica4.frm.

Mensaje de titulo: Practica 4 : CALCULADORA
ELEMENTAL

Botones (nombre interno):
cmdMultiplicacion,cmdDivision

cmdSuma, cmdResta,

TextBoxes (nombre interno): txtOperandol, txtOperando2,
txtResultado

Labels (nombre interno): IblOperacion, Ibllgual

ENUNCIADO DEL EJERCICIO

Primero insertamos en las cajas de texto Operando 1 y Operando 2
nameros cualesquiera. Segun seleccionemos los botones de Suma,
Resta, Multiplicacion o Division, aparecera en la label
IblOperacion el simbolo correspondiente, a la par que calcula
dicha operacion.
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Es una calculadora elemental. Por el momento, no tendremos en . . .
cuenta operaciones de division por cero ni otros casos un poco PRACTICA S : Mensaje en cursiva
mas complejos (aunque puede ser un tema a mejorar mas adelante
... ¢qué solucidn planterias para este tipo de casos? . : .
« P P P ) Abrimos proyecto nuevo (Practica5.vbp), y dentro del mismo
creamos un formulario con 1 botén y 1 caja de texto :
= Practica 4: CALCULADORA ELEMENTAL

PINCHAME

cODIGO
(...)
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INTERFAZ DE USUARIO w Practica 5: Mensaje en cursiva

£V G o el covinisle a0 il WEODYALLEN
Formulario  (nombre interno): frmPractica5.frm.

Mensaje de titulo: Practica 5 : Mensaje en cursiva

Boton (nombre interno): cmdMensaje

TextBox (nombre interno): txtMensaje
BINCHAME

ENUNCIADO DEL EJERCICIO

Al hacer Click en el boton aparece el mensaje “El 90% del exito

consiste en insistir”. WOODY ALLEN, en cursiva. cODIGO

(...)
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PRACTICA 6:
CONVERSOR PTAS A EUROS

NOTA: A partir de esta practica se recomienda empezar a
utilizar comentarios.

Abrimos proyecto nuevo (Practica6.vbp), y dentro del mismo
creamos un formulario con 2 botones, 2 cajas de texto y 2
etiquetas:

& Practica 6: CONVERSOR PTAS A EUROS

CONVERTIR
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INTERFAZ DE USUARIO
Formulario (nombre interno): frmPractica6.frm.

Mensaje de titulo: Practica 6 : CONVERSOR

PTAS A EUROS

Botones (nombre interno): cmdConvertir, cmdSalir
Labels (nombre interno): IblPtas, IbIEuros

Cajas de texto (nombre interno): txtPtas, txtEuros

ENUNCIADO DEL EJERCICIO

Introducimos una cantidad de Ptas y al hacer Click en el boton nos
la convierte a Euros. Lo contrario por el momento no funciona
(aunque puede ser un tema a mejorar mas adelante ... ;qué
solucién planterias para que convirtiéramos de Ptas a Euros y de
Euros a Ptas?)

El botdn Salir sale de la aplicacion.
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S Practica 6: CONVERSOR PTAS AEUROS PRACTICA 7: Botones graficos

Abrimos proyecto nuevo (Practica7.vbp), y dentro del mismo
creamos un formulario con 3 botones, 1 caja de texto (que tiene el
mensaje “Hoy es lunes, 26 de octubre del 2006) y 1 etiqueta:

0000000,2404

w. Practica 7: Botones Graficos

COMYERTIR

CcODIGO
(..)
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INTERFAZ DE USUARIO

Formulario (nombre interno): frmPractica7.frm.
Mensaje de titulo: Practica 7 : Botones gréaficos

Botones  (nombre  interno):  cmdCursiva,  cmdNegrita,
cmdSubrayado

Label (nombre interno): IblTexto
Caja de texto (nombre interno): txtMensaje

ENUNCIADO DEL EJERCICIO

Segin hagamos Click en los botones modificaremos las
propiedades correspondientes del texto de la caja de texto
txtMensaje.

Si activamos los 3 sucesivamente, el texto aparece de la siguiente
manera:

™ Practica 7: Botones Graficos

1]

| How o3 fures, 76 de octubye def 2006

cODIGO
(...)

- [B]x]
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