(J94) Al comenzar una partida de poker cada uno de los tres jugadores A, B y C poseia un
montén de 100 billetes de 1 dblar sobre la mesa, pero ... j0jo! € jugador A aparte de un
excelente tahur también es un impecabl e falsificador. jTodos sus billetes eran fal sos!

Sabiendo que los pagos realizados durante |la partida fueron recogidos en el fichero de
texto F_ PAGOS, desarrollar un programa que determine con cuantos billetes legales
semarcha el falsificador (jugador A) al finalizar la partida.
En € fichero F_ PAGOS cada pago se representa en una linea con el siguiente formato: €
primer carécter representa a jugador pagador, €l segundo a jugador que cobra y la
cantidad pagada viene a continuacion separada por blancos. Por gjemplo:

AB 5 El jugador A pagaa jugador B la cantidad de 5 dolares.

Los pagos se realizan de 1 dolar en 1 ddlar cogiendo €l billete de encima del monton del
jugador pagador y depositandolo encima del montén del jugador que cobra.

Utiliza alguno de los TADs que conoces.

N N
Comienzo de 6 6
la partida: ‘ |
A: $100 B: $100 C: $100
F PAGOS. | AB 3
BC 5
CA 7

Final dela
partida:
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(S94) Paraentrar a Museo de las joyas de |a Castafiore es preciso tener un pase numerado

gue se recoge y entrega en la porteria. El portero que gestiona los pases va creando un
fichero de texto con los datos de entrada y salida de visitantes. La gestion de los pases
consiste en lo siguiente:

- Todas las mafanas antes de abrir (minuto cero) se colocan todos los
pases en filay en orden creciente del 1 a 100.

- Cuando entra una persona se le entrega €l primer pase de la fila y se
anade al fichero el movimiento de entrada correspondiente. Por g emplo
el movimiento: E 330 15999888  dignifica que la persona de
DNI 15999888 entro (‘'E’) a museo en el minuto 330 (integer) tras
la apertura del museo (minuto 0).

- Cuando sale una persona se le recoge €l pase, se coloca éste al final de
la fila de pases y se escribe el movimiento de salida correspondiente.
Por gemplo: S 360 15999888  dgnifica que la persona de
DNI 15999888 sali6 ('S') en @ minuto 360.

Aperturadel Pases puestos en fila Fichero Vi sitantes
museo
11 2] 3]||4]..[100 vacio ninguno
Minuto O 4
primer pase a
repartir

GESTION DE ENTRAISASY SALIDASAL MUSEO

Y

Minuto 20 Pases puestos en fila Fichero Vi si t ant es
4| l100l| 2 | |E 10 15000001 65000001 pasenol)

E 11 15000002| |15000003 pasen°3
S 17 15000002

E 20 15000003

primer pase a
repartir

Una noche, ante la sospecha de un robo y una vez que e fichero F MVTOS ha sido
cerrado con todos los movimientos del dia, €l detective del museo quiere saber qué
personas estaban visitando el museo al término de un minuto concreto y cud era el nimero
del pase que portaba cada una (esto Ultimo, aungue misterioso para nosotros, resulta vital
para sus investigaciones, insiste el detective).



Se pide:

a) Escoger uno delos TAD conocidos para representar lafila de pases.
Explicar por qué se eligey de qué tipo son sus elementos.

b) Nos dan la especificacion de la clase Visitantes:

Clase Visitantes

public class Visitantes extends (bject {
public void apertura()
Inicializa el grupo de visitantes avacio

public void entrada(L ong dni, Integer pase)
Afade el visitante de dni y numero de pase dados a grupo de visitantes.

public void salida(L ong dni)
Elimina del grupo de visitantes a aquél quetiene el dni dado.

ver_primero(int_visitantes; out t_dni; out t pase)
Dacomo salida el nimero de dni y €l nimero de pase del visitante que fue introducido
el primero respecto alos que estan en este momento en el grupo de visitantes .

public Integer ver _pase(Long dni)
Dado un dni de un visitante que se encuentra en € grupo de visitantes devuelve el

numero de pase que | e fue asignado.

public boolean hay_alguien()
Devuelve falso s € grupo de visitantes es vacio y cierto s hay algun visitante en ese

grupo.

Utilizando e TAD eegido en e apartado a) y la clase Visitantes,

parametriza, diseia e implementa un método de la clase Visitantes tal
gue dado un minuto y partiendo de la informacion del fichero F MV TOS escriba en
la salida estandar €l DNI y e nimero de pase de las personas que se encontraban
visitando el museo en el minuto dado.




(J95) El centro de calculo de MUTSOBITS COMPUTERS dispone de las impresoras
Ipsl, 1ps2, Ips3, Ips4 y ps5 paralaimpresion de trabajos en condiciones normales.

En caso de apagon generalizado esas impresoras quedan desconectadas, pero el sistema
de seguridad activa la impresora de emergencia Ips6 (que dispone de sistema eléctrico
de alimentacion autdgeno) y redirige a ella todos los trabgjos de impresion que habian
guedado pendientes en las cinco impresoras.

El procedimiento para e redireccionamiento en caso de apagon consiste en volcar
sucesivamente todos los trabajos de cada una de las impresoras, empezando por Ipsl y
terminando por |ps5, sobre laimpresoralps6.

Mientras no se subsana el apagdn, las peticiones de trabajos de impresion que vengan
dirigidas a las impresoras Ipsl, 1ps2, 1ps3, IpsA y Ips5 habra que redirigirlas a la
impresora de emergencialps6.

Cuando se subsana €l apagon, las impresoras nhormales se reactivan para poder recibir
trabgos de impresion. Sin embargo, los trabgos que fueron redireccionados a |ps6
durante €l apagon permaneceran alli hasta ser impresos.

Sepide:

1) Escoger uno de los TADs conocidos para representar el conjunto de trabajos al
imprimir en una impresora. Indica de qué tipo son los elementos del TAD. Justifica tu
eleccion.

2) Utilizando el TAD €elegido, disefia e implementa un programa tal que apartir de los
datos contenidos en € fichero F_IMP.dat muestre en € terminal cua es la situacion
final de trabajos pendientes en cada impresora.

El fichero F_IMP.dat que nos facilitan, contiene los eventos de impresion acaecidos
desde la puesta en marcha del sistema, en orden cronologico. Ejemplo:

F_IMP.dat
()—=Pl ps2 1 El evento de impresion (1) del fichero F_IMP.dates
Pl ps3 2 de tipo peticién deimpresion (P), y laimpresoraala
Pl ps5 3 que sedirigelasolicitud es | ps2 El nUmero 1, que
Pl ps5 4 viene a continuacion, es el numero del trabajo de
(2—»FI ps5 impresion.
Pl ps2 5 o
(3—*A El evento (2) correspondeala finalizacion( F) del
FI ps6 trabajo que se estaba imprimiendo en laimpresora
Plpsl 6 | |IpsS
(A—=S o ) _
Pl psl 7 El evento (3) indicaun apagon(A) en el sistema vy €l
(4) que se hasubsanado(S) el apagon .



En el ggemplo anterior, tras tratarse el evento marcado con (2), el estado de las peticiones
en lasimpresoras es el siguiente:

Ipsl Ips2 Ips3 IpsA Ipss Ips6
-1 2 - 4 -

El estado anterior a tratar €l evento (3), de apagdn, seria €l que se muestra a
continuacion:

Ipsl Ips2 Ips3 IpsA Ipss Ips6
-1 2 - 4 -
5

Trastratar el evento (3) de apagdn, la situacion de los trabajos quedaria asi ™

lpsl  Ips2 1ps3 Ips4 1ps5 Ips6

- - - - - 1 (delps2)
5 (de ")
2 (delps3)
4 (de |psb)

No habra que considerar la posibilidad de errores en los datos contenidos en €
fichero IMP.dat (por gemplo casos como 2 apagones sin evento S entre ellos,
ordenes de finalizacién aimpresoras |psl ... 1ps5 durante un apagon, etc.)

La salida que deberia escribir € programa pedido sobre el terminal, en el caso del
gjemplo anterior, serialasiguiente:

! Aqui hay que tener en cuenta e procedimiento para redireccionamiento en caso de apagén
introducido anteriormente.



(S95) El puerto de Pasges dispone de una grua para descargar contenedores de un
camion, almacenarl os temporalmente en el muelley cargarlos en un barco.

La grla es capaz de mover los contenedores de uno en uno entre cualesquiera de las 19
parcelas destinadas a su amacenaje. También puede coger contenedores de la posicion
donde se coloca el camion y dejarlos en la posicion donde se coloca el barco.

La parcela central no se utiliza para almacenar contenedores de forma permanente. Su
uso se destina a degjar momentaneamente contenedores cuando hay que desplazarlos de
alguna parcela para sacar otro que esta por debagjo. Una vez se ha conseguido sacar el
contenedor, todos los que han sido situados momentaneamente en la parcela central se
vuelven a colocar en su parcelaoriginal.

- Grua
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., 01020304 050607080910 1112131415 16 17 18 19X. |
Camion a Barco
Parcela central
Sepide:

a) Seleccionar un TAD conocido para representar €l conjunto de contenedores
almacenados sobre una parcela. Justificar brevemente la seleccién.

b) Utilizando el TAD seleccionado disefiar e implementar un programa tal que dado el
fichero de texto F_ GRUA.DAT que posee una relacion de cargas y descargas
efectuadas, cree un fichero F_ GRUA.RES gue recoja cuales han sido todos los traslados
de contenedor efectuados por lagriaa gecutar ese trabajo. La situacion inicial de todas
las parcelas se obtendra utilizando el fichero detexto F INICIAL.DAT

Suponer que las peticiones de carga y descarga que aparecen en e fichero
F GRUA.DAT siempre se pueden llevar a cabo.



Ejemplo:

El fichero utilizado para obtener la situacion inicial delafiguraesel siguiente:
F_INICIAL.DAT

()—™1 B22 Lalinea (1)del fichero F_INICIAL.DAT representaquee
contenedor B22 en lasituacion inicial esta situado en la parcela
numero 2.

L os contenedores de cada parcela aparecen en el mismo orden en
gue fueron descargados de camiones. Esto supone que la primera
linea del fichero correspondiente a una parcela concreta contiene
el contenedor situado sobre la parcela, y ladltimalinea
correspondiente a esa parcela es ladel contenedor de la parte
superior.

—
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Suponiendo que €l fichero de cargasy descargas es el siguiente:
F_GRUA.DAT

(1) —1 D B02 3 | Lalinea(1) del fichero F_GRUA.DAT representala descarga
B ggi % (D) del contenedor BO2 en la parcela 3. La descarga siempre se
D poo 11| €fectiatomando el contenedor desde uncamion.
D P02 18

(2) —| CT12 8 | Lalinea (2)correspondealacarga( C)enel barco del
8 Izgg S contenedor T12 que se encuentra en la parcelas8.

El fichero resultado seria €l siguiente:
F GRUA.RES

Mover contenedor de Camiodn a 3
Mover contenedor de Camion a 1
Mover contenedor de Camion a 1
Mover contenedor de Camiodn a 11
Mover contenedor de Camion a 18
Mover contenedor de 8 a 10
Mover contenedor de 8 a 10
Mover contenedor de 8 a Barco
Mover contenedor de 10 a 8
Mover contenedor de 10 a 8
Mover contenedor de Camidn a 3
Mover contenedor de 9 a 10
Mover contenedor de 9 a Barco
Mover contenedor de 10 a 9




(J96) El hipermercado SALDOSKI ha automatizado la gestion de su almacén donde se
guardan los productos que tienen como referencia nUmeros del 1 al 100.

Todas las entradas y salidas de cgjas de productos se van grabando de forma automética
en e fichero F MOVIMIENTOSDAT. Por cada cagja de producto que entra o sale del
almacén se escriben su referencia y fecha de caducidad .

El aimacén esta organizado de forma que se saquen a estanterias para su venta aquellos
productos cuya fecha de caducidad sea la mas proxima al dia en que se sacan y solo se
reciban productos con fecha de caducidad posterior ala de la Ultima remesa.

* SALIDA
a estanterias de venta
I ]
Sisis =
0 ALMACEN
[
Referencia: 1 2 3 100
* ENTRADA
‘-E.l—r de productos

Sepide:
a) Seleccionar un TAD conocido (y € tipo de los elementos que contiene) para
representar las cajas de un producto existentes en el almacén. Justificarlo brevemente.

b) Utilizando el TAD seleccionado, diseflar e implementar un programa tal que dado
el fichero de texto F_INICIAL.DAT que representala situacion inicial de existencias en el
amacény el fichero detexto F_ MOVIMIENTOS.DAT que posee larelacion de entradas y
salidas efectuadas durante un dia, cree los siguientes ficheros de texto:
i) F_OFERTASDAT: contiene informacion de las cgjas a ser sacadas a estanterias al
fina de lajornada porque caducaran en un plazo inferior a 3 dias.
i) F_PEDIDOS.DAT: contiene un pedido de reposicion por cada producto que cuente
con menosde 5 cajas en el amacén.

Se supondra que tanto las entradas como salidas de F_ MOVIMIENTOS.DAT se pueden
llevar siempre a cabo.



(S96) Todas las mananas, en la oficina de Correos de Villa Garcia, se hace un reparto de
la correspondencia entre los diez carteros que forman parte de la plantilla. Cada uno de
ellos tiene asociado un distrito postal (desde el 10.001 hasta el 10.010).

El reparto de las cartas entre |os carteros se hace de la siguiente manera:
- La asignacion de cartas de hace guardando el orden de llegada a la oficina de
Correos.

- Cada cartero podra tener asignadas como maximo 200 cartas.

- Todas las mafianas comienza el reparto de cartas a los diferentes carteros segin su
distrito. Es decir, si una carta tiene distrito 10.004 se le asigna a cartero que tiene
asociado dicho distrito. Esto es asi, siempre y cuando al cartero en cuestion se le
hayan asignado menos de 200 cartas.

- Las cartas que no se pueden asignar en e proceso descrito anteriormente se
distribuiran entre los carteros con arreglo a otro tipo de criterios.

La oficina de Correos quiere que desarrollemos un programa que realice € reparto
descrito anteriormente y obtenga informacion Util para realizar € reparto de las cartas
gue en su caso queden por asignar.

Sepide:
a) Seleccionar la o las estructuras de datos que permitan e reparto de lal
correspondenciay la obtenciéon de las salidas que nos piden a continuacion.
Tened en cuenta que se pueden usar los TADs conocidos.

b) Utilizando la estructura seleccionada, disefiar e implementar un programa tal que

dado € fichero de texto CARTAS. TXT que contiene la informacion sobre las cartas a

repartir, introducidas por orden de llegada, cree los siguientes ficheros de texto, donde

la informacion aparece agrupada por distrito y entre las direcciones de un mismo

distrito se mantiene &l orden dellegada:

* REPARTO.TXT  que contiene lainformacion sobre las cartas que han sido
asignadas a cada cartero.

* RESTO.TXT gue contiene lainformacién sobre las cartas que no han

sido asignadas todavia.

En |a cabecera de cada distrito aparece el n° de cartas que quedan por asignar de
ese distrito (antes de escribir las direcciones). Si todas las cartas se han podido
asignar ya al cartero, en su lugar figurael n° de cartas que se le podrian asignar a
este hasta completar el total de 200 cartas asignables.

Formato delosficheros
El formato del fichero de entrada CARTAS. TXT (direcciones en orden de llegada) €s.

10002 Gran via3
10002 Bailén 20
10001 Sicilia11
10002 Gran via3




El formato del fichero de salida REPARTO.TXT (direcciones agrupadas por distrito. Las
direcciones de cada grupo mantienen entre si el orden de llegada ala oficina) €s:

Cartero 10001
10001 Siciliall
10001 ...

Cartero 10002
10002 Granvia3
10002 Bailén 20
10002 ...

Cartero 10003
10003 ...

El formato del fichero de salida RESTO.TXT (direcciones agrupadas por distrito. Las
direcciones de cada grupo mantienen entre si el orden de llegada a la oficina. Las cabeceras incluyen €l
nimero de direcciones que se escriben por detras, o en su caso e nimero de cartas que se podrian

asignar al cartero hasta completar las 200) €S:

Quedan 2 cartas por repartir,

?Ci)gt&tg r1t28217 2 1 »|yaqued carterotiene
ignadas |as 200
10001 Velazquez 4 e

Todas |las cartas repartidas y €

Distrito 10002: -5 — | cartero tiene asignadas 195

Distrito 10003: 0 ——|Todaslascartasrepartidasy €l
cartero tiene asignadas las 200

Distrito 10004: 4

10004 Gaudi 3

10004 Urdaneta 20
10004 Ramon y Cagjal 30
10004 Cervantes 7

Distrito 10005: -10




(J97) En unavigja mansion escocesa vive una familia de fantasmas (cada uno de ellos
tiene su DNI). Los duros tiempos de crisis han hecho que |os duefios de la morada hayan
decidido convertirlaen hotel, disponiendo de 25 habitaciones. Ante la perspectiva de
propinar sustos a los confiados huéspedes, |os fantasmas se han organizado por
habitaciones, de forma que:

- Cadauno de |os fantasmas tiene asignada una sola habitacion.
- Cada habitacion puede tener asignados varios fantasmas diferentes.

- Una habitacion recibe exactamente un susto por noche siempre y cuando haya
algun fantasma asignado a €lla.

Los fantasmas trabgjan por riguroso orden: cuando una habitacion esta ocupada una
noche, un fantasma asociado a esa habitacion da un susto, aguardando para dar otro a
gue el resto de sus comparieros lo hayan hecho.

Todos los fantasmas tienen € mismo cupo de sustos. 10. Cuando alguno consigue dar
los 10 sustos, pasaamejor viday dejael hotel.

La oficina del hotel, en e fichero de texto INICIO.TXT, tiene informacion de la
distribucion inicia de los fantasmas en las habitaciones, junto con €l nimero de sustos
gue lleva ya dados cada uno de ellos. Los primeros fantasmas que aparecen son los que
antes pueden dar un susto. Ademas disponen de otro fichero de texto denominado
RESERVAS.TXT, donde aparecen todas las reservas de las habitaciones durante una
temporada.

Sepide:

a) Selecciona la o las estructuras de datos necesarias para la obtenciéon de la salida.
Ten en cuenta que puedes utilizar los TAD conocidos. Por cada TAD utilizado indica €l
tipo de sus el ementos.

b) Utilizando la o las estructuras seleccionadas, desarrolla el programa que nos piden
tomando los datos de los ficheros de texto INICIO.TXT y RESERVASTXT, y
devolviendo por lasalida estandar (pantalla):
La relacién de los DNI de los fantasmas que han pasado a mejor vida en esa
temporada
- El ndmero de la habitacion donde mas fantasmas han pasado a mejor vida en esa
temporada (s hubiera varias, una cualquiera de ellas).




Formato delosficheros:

El fichero INICIO.TXT contiene una linea por cada fantasma, en orden de prioridad
para dar un susto. Lainformacion de cadalinea consta del DNI del fantasma, € nimero
de sustos dado hasta e momento por € mismo y € ndmero de habitacion que tiene
asignada.

12554231 2 14
13455904 1 25
15667231 8 1

105632119 14

| T
DNI n° de sustos dados n° de habitacion

del fantasma

El fichero RESERVAS.TXT contiene una linea por reserva de habitacion en orden de
Ilegada de los huéspedes. Cada linea consta del nUmero de habitacion y e nimero de
noches de lareserva

25 3

12 5

10 1

5 4
\

n° de habitacion  n° de noches reservadas

Por |a salida estandar se escribira una linea por fantasma que pase a mejor vida (10
sustos en su haber), y la habitacion que més fantasmas han pasado a mejor vida en esa
temporada:

Fant asnmas que han pasado a nejor vida:
13455904
19563211

habi t aci 6n con mas fantasnmas hacia nejor vida:
14




(S97) Un centro instala una nueva centralita telefonica que le permite detectar cada
nuimero de teléfono al que se hace una llamada, la extensiéon desde la que se produce,
ademas de medir €l tiempo de cada |lamada.

Nos piden gue desarrollemos un programa para conocer cud es el teléfono al que mas
tiempo se llama considerando €l tiempo total de todas las |lamadas realizadas al mismo.
también interesa conocer la informacion de todas las llamadas realizadas a ese
teléfono, esto es la extenson desde la que se llamaba y la duracion de cada
conversacion, en el orden en e que se produjeron.

Sepide:

a) Seleccionala o las estructuras de datos necesarias para la obtencion de la salida si
los teléfonos fueran un maximo de 100 y ademés fuesen consecutivos (gjemplo desde
el teléfono 943000000 al 943000100).

Trata de utilizar alguno de los TAD conocidos. Por cada TAD utilizado indica el tipo de
sus elementos.

b) Utilizando la o |as estructuras seleccionadas en el apartado a), desarrolla el programa
(todos los pasos hasta la implementacion en Java) que nos piden tomando |os datos de
las llamadas realizadas del fichero de texto LLAMADAS.TXT y creando € fichero de
texto desalidaTIEMPO_MAX.TXT.

¢) Que estructura o estructuras elegirias s losteléfonos NO fueran un maximo de 100.
Trata de utilizar alguno de los TAD conocidos. Por cada TAD utilizado indica el tipo de
Sus elementos.

Formato delosficheros

El fichero LLAMADASTXT contiene una linea por cada llamada realizada y en el
orden en el que se produjeron. Lainformacion de cada linea consta del teléfono a que
se llama (9 cifras), extension de la que parte lallamada (3 cifras) y duracion en minutos.
En cada linealos nimeros vienen separados entre sl por un espacio en blanco.

948750000 314 2
943218000 235 10
948750000 314 3
943007789 135 3
948750000 093 5
944700988 314 12
943218000 211 7
948750000 122 30




El fichero TIEMPO_MAX.TXT contiene informacion de todas las [lamadas realizadas
a nimero a que mas se llama basandose en e tiempo total de conversacion. La
informacion de las llamadas aparece en €l orden en € que se produjeron. La cabecera
del fichero incluye el nimero del teléfono al que se dirigen las llamadas y € tiempo
total. Cada linea incluye la extension desde la que se llama y € tiempo de esa
conversacion.

nuamer o: 948750000
tienpo total: 2000

Li sta de || anadas:
314 2

314 3

093 5

122 30




(S98) Nos dan la siguiente especificacion del paguete listas ordenadas, cuyos
elementos son enteros, donde la representacion elegida consiste de 2 pilas:

public class ListasOr denadas extends Object {
private Stack pilal=new Stack();
private Stack pila2=new Stack();

-- Inicializalalistas

public void inicializar ()

-- Insertaen lalista ordenada el entero elem.

-- Sl elem ya estaba en lalista lo insertaigualmente.

public void insertarOrdenado(int elem)

-- Elimina de lalista ordenadatodas |as apariciones del entero elem.
-- Si el elemento no se encuentra en lalista, Esta permanece intacta.
public void eliminarOrdenado(int elem)

-- Precondicion: lalista no seravacia.

-- Devuelve € primer entero delalista.

publicint primero ()

-- Precondicion: lalistano seravacia

-- Devuelve unalista ordenada como lade entrada , pero sin el primer entero.
public void resto ()

-- Devuelvetrue si lista esta vaciay falso en caso contrario.

public boolean esVacia()

-- Visualiza el contenido delalista

public void visualizar ()

Sepide

a) Haz un dibujo que represente los valores ailmacenados en pilal y pila2 cuando lalista
contenga los enteros 1,2,3,3,4.

b) Segun tu idea de implementacion, ¢podria darse € caso de que la lista contuviera los
enteros 1,2,3,3,4, pero que éstos estuvieran dispuestos de una manera diferente a la que
has dibujado en €l apartado a? ¢Por qué?

¢) Disefla eimplementa los métodos esVaciay eliminar_ordenado.

d) Comparamos ahora esta representacion del tipo lista_ordenada, con una lista ligada
simple. Indica que operaciones tienen diferente orden de complegjidad en una y otra
implementacion, y cudl es éste.

€) Cual de las dos representaciones mencionadas elegirias.



Solucionesalosgerciciosdeusode TAD

Para la resolucion de todos los g ercicios se ha utilizado una Token definida por €l
usuario para facilitar lalectura delos datos del fichero. La interfaz publica de esta
clase esla siguiente:

public class Token {

//El método constructor, como parametro un String con € nombre de
fichero que se quiere gestionar
public Token(String file) {}

/I Devuelve cierto si quedan mas lineas por leer en €l fichero, o falso en
caso contrario
public boolean hasM or eT okens() {}

//Devuelve un objeto de tipo Data con la informacion contenida en una
linea. El contenido de este objeto dependera del la aplicacion
public Data getTokens() {}
}

Como g emplo, en € gercicio J94, la clase Data, tendria la siguiente especificacion:
public class Data extends Object {

privateint player1,
privateint player2;
privateint quantity;

/IConstructor
public Data(int pPlyl,int pPly2,int pQ) {}

//Devuelve e jugador 1
publicint getPlayer 1() {}

/[Devuelve €l jugador 2
publicint getPlayer2() {}

/IDevuelve la cantidad de billetes transferidos
publicint getQuantity() {}

}

En cada g ercicio aparecera el programa principal (main) asi como la claseala que
hace refer encia dicho programa con la inplementacion de los métodos.



